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CAPITOLUL I.

Instrumente TIC

si rolul lor in activitatea didactica

1.1. Instrumente TIC

1.1.1. Instrumente hardware

Instrumente hardware reprezinta echipamentele digitale universale sau specializate, utilizate pentru
desfasurarea procesului de educatie. Daca initial calculatoarele personale erau utilizate Tn principal ca
furnizoare de texte digitale, acum instrumentele hardware au evoluat oferind posibilitati de
comunicare, de accesare si de creare a resurselor educationale multimedia. In prezent, echipamentele

hardware dirijate de microprocesoare pot fi clasificate astfel:

a. Echipamente de prezentare

asigurd perceperea vizuala si sonora pasiva sau interactiva a datelor in format digital pentru
un utilizator sau un grup de utilizatori. Exemple: monitoare video, proiectoare multimedia,
table interactive, inclusiv ecrane de proiectie. Acestea asigura perceperea vizuala si sonora

pasiva sau interactiva a datelor in format digital pentru auditoriul individual sau de grup.

Sunt tot mai raspandite sistemele bazate pe table interactive (cu sau fara videoproiector);
acestea ofera avantajul scrierii pe suprafata de lucru (tabla interactiva) cu ajutorul oricarui
element care are capacitatea de a exercita presiune (chiar si cu degetul), dar pastreaza in
acelasi timp si celelalte elemente definitorii: manevrabilitate; usurinta de utilizare; soft
perfect adaptat pentru procesul instructiv educativ; precizie si rezolutie Tnalta; comunicare

rapida si efect interactiv.




b. Echipamente de stocare

reprezentand diverse medii de stocare a datelor: magnetice, optice, mixte. Marirea
capacitatii lor de stocare este insotita de micsorarea dimensiunilor, cresterea portabilitatii si
a sigurantei datelor. Cresterea capacitatilor de stocare este insotita de compactarea
dimensiunilor, cresterea portabilitatii si a sigurantei datelor. O categorie aparte a
echipamentelor de stocare o constituie serverele (de aplicatii, de stocare date, de

comunicatii).

c. Echipamente specializate de preluare a imaginilor, secventelor video si audio.

De exemplu, echipamentele pentru digitalizarea documentelor tipdrite — scannerele prin a
caror utilizare a crescut exponential cantitatea de informatie digitala si a impulsionat
dezvoltarea formatelor multimedia (MECTS, Integrarea tehnologiei informatiei si a

comunicatiilor (TIC) in curriculumul national. Discipline informatice).

1.1.2. Instrumente software

Instrumentele software sunt resurse digitale de mai multe tipuri:

i.  Resurse pasive

Documente text, imagini, secvente sonore sau video, dictionare digitale, care pot fi
accesate in baza legala, amplasate local, pe un suport de date sau in retea. Acestea se
diferentiaza de alte tipuri de resurse software prin faptul ca nu sunt destinate sa aiba
actiune proprie, bine definita, ci sunt accesate de alte softuri specializate, ca resurse

suplimentare. Exemplu: Google maps, Google Books, Wiki, Dexonline, Google Docs etc.

Obiecte de invatare standardizate

O “piesd” ce contine elemente de autodescriere si care realizeaza un obiectiv de
fnvatare particular. Un singur obiect poate fi folosit in multiple locuri, ceea ce elimina
necesitatea copierii lui pentru fiecare utilizare. Utilizarea obiectelor de Tnvatare

produse de acelasi autor sau vanzator pentru asamblarea unui curs asigura o




probabilitate mare a consistentei experientei de invatare acumulate. Aceasta
abordare permite autorilor de cursuri sa foloseasca avantajele reutilizarii obiectelor

de invatare, fara a pierde din calitatea experientei de invatare.

Aplicatii de simulare

Produse software ce permit reprezentarea controlata a unui fenomen, proces sau
sistem real, prin intermediul unui model cu comportament analog, oferind astfel
posibilitatea modificarii unor parametrii si observarii comportamentului sistemului.
Caracteristica dominanta a aplicatiilor de acest tip este capacitatea utilizatorului sa
observe sau sa modeleze un fenomen sau actiune fara o implicare reala in acestea.

n aceastd categorie sunt incluse spre exemplu jocurile educationale.

Aplicatii pentru evaluare

Produse software instalate local sau online, care permit crearea testelor pentru
evaluadri curente, intermediare sau finale, precum si analiza, stocarea si transmiterea
rezultatelor catre evaluator sau sistemul de management al invatarii. Aplicatiile
pentru evaluare permit testarea cunostintelor sunt instrumente software foarte
variate intrucat specificitatea lor depinde de mai multi factori — momentul testarii,

scopul testarii, tipologia interactiunii feedback imediat sau nu.

Sisteme de management al invatarii

Aplicatii software, ce utilizeaza baze de date integrate pentru stocarea datelor privind
progresul, eficienta Tnvatarii, continuturi instructive si date privind utilizarea lor de
catre cei instruiti in format digital. Scopul principal al unui LMS este asigurarea
procesului de crestere a cunostintelor, dezvoltarii unor noi deprinderi si abilitati, iar
in unele cazuri si cresterea productivitatii muncii. Aceste instrumente permit:
gestionarea accesului si progresului elevilor, coordonarea online a resurselor
educationale; monitorizarea activitatii elevilor si a progresului acestora; accesul la

educatie si instruire calitative tuturor elevilor. Exemple: NetSupport School, Platforma




Oracle Academy, Platforma de e-learning Moodle, Live@Edu, W3Schools, Platforma

IT Essentials, Ael etc.

vi. Sisteme de management al continutului

Sistemele de management al continutului reprezinta aplicatii software pentru
dezvoltarea managementul si publicarea ulterioara a resurselor educationale
(continuturilor) prin intermediul LMS. Un LCMS este un mediu comun, in care creatorii
de continuturi pot elabora, stoca, reutiliza, gestiona si livra continuturi de invatare
prin intermediul unui depozit central. Aceste instrumente permit: coordonarea online
a resurselor educationale; crearea, stocarea, asamblarea si distribuirea obiectelor sub
forma de obiecte de finvatare; adaptarea continuturilor la nevoile individuale,

accesibile tuturor elevilor. (Exemple: Moodle, Google Docs, Wiki, ZoomIT etc.)

a. Aplicatii pentru colectare de date.

b. Aplicatii pentru comunicare - instrumentele software si hardware folosite pentru
organizarea procesului de comunicare, precum instrumentele universale pentru
comunicare sincrona individuala sau in grupSkype, Google Talk, Yahoo Messenger
etc, sau instrumentele pentru comunicarea asincrona email, forumuri, bloguri,
grupuri de discutii, RSS, spatii de depozitare pentru imagini, texte si video

(Slideshare, Google albums, YouTube etc).




&%‘) APLICATIE PRACTICA 1

i. Utilizati tabelul de mai jos si identificati caracteristicile "valorii adaugate" pe care instrumentele
listate le ofera pentru a obtine mesajul lectiei. Discutati cu colegii si mentorul - formator despre
caracteristicile identificate.

ii. Lucrand Tn echip3, listati in tabel imbunatatirile pe care instrumentele tehnologice identificate

le pot aduce Tn procesul de predare-invatare-evaluare.

Instrument TIC Tmbunatatiri

HARDWARE
Proiector/ SmartBoard
MP3 Player/iPod

Telefoanele inteligente
(Smartphone)

Camera integrata (telefon,
tableta, laptop, etc)

SOFTWARE
Pachet Prezentare (PowerPoint)
Pachet Grafic
(Photoshop sau Paint)
Procesare Text
(MS Word, Open Office)
Editare Video
(Movie Maker)

1.1.3. Internetul

Istoria Internetului incepe odata cu dezvoltarea timpurie a calculatoarelor si a retelelor de comunicatii
(1950 si 1960) si poate fi impartita in mai multe etape. Ideea unei retele de calculatoare destinate sa
permita comunicarea generala intre utilizatorii aflati la diferite calculatoare a depins de evolutiile
tehnologice si de fuziune a infrastructurii sistemelor si a retelelor existente de telecomunicatii. Prima
descriere documentatd despre interactiunile sociale care ar aparea prin crearea unor retele

(networking) este continuta intr-o serie de note scrise de J.C.R. Licklider de la Institutul de Tehnologie




din Massachusetts, in august 1962, in care Licklider a discutat conceptul de Galactic Network - retea

galactica.
Tabel 1 - Istoricul Internetului pe scurt
An Eveniment
G Compania BELL a creat primul modem care sa poatd transmite date binare pe o linie
— | telefonica simpla
1961 Leonard Kleinrock de la MIT publica prima teorie cu privire la utilizarea comutatiei de
pachete pentru transfer de date.
e incep investigatii ARPA, o agentie a Ministerului Apardrii din SUA, in care J.C.R.
- Licklider isi sustine ideile privind o retea globald de calculatoare.
1964 Leonard Kleinrock de la MIT publica o carte despre comunicarea prin comutatia de

pachete pentru implementarea unei retele.
1967 Prima conferinta pe ARPANET

Conectarea primelor calculatoare intre patru universitati americane prin Interface

1969
Message Processor de catre Leonard Kleinrock

e 23 de calculatoare sunt conectate la ARPANET. Trimiterea primului e-mail de catre Ray
Tomlinson.

1972 Este creat InterNetworking Working Group, organizatia responsabild cu gestionarea

Internetului.
1973  Anglia si Norvegia se conecteaza la Internet, fiecare cu cate un calculator.
1979 | Crearea de NewsGroups (forumuri de discutii) pentru studentii americani.
1982 Definirea protocolului TCP/IP si a cuvantului Internet.
1983 | Primele site-uri de nume de server.
1984 1000 de calculatoare conectate.
1987 10.000 de calculatoare conectate.
1989 100.000 de calculatoare conectate.
1990 Disparitia ARPANET
1991 | Se anunta public World Wide Web.
1992 1 milion de calculatoare conectate.

1993  Aparitia primului browser web NCSA Mosaic

e
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1996 10 milioane de computere conectate.
2000  Explozia bulei dotcom. (368.540.000 de calculatoare)
(sursa: dupd Wikipiedia, www.wikipedia.org)
World Wide Web a fost inventat in 1989 la Centrul European de Cercetari Nucleare (CERN) din Geneva,
Elvetia. Propunerea initiala de creare a unei colectii de documente avand legaturiintre ele a fost facuta

de Tim Berners-Lee in martie 1989. Propunerea a aparut in urma problemelor de comunicare pe care

le intampinau echipele de cercetatori ce foloseau centrul, chiar si folosind posta electronica.

Termenul World Wide Web, abreviat www, numit scurt si web Figura 1 - World Wide Web

(din engleza ,,panza” de padianjen), reprezinta totalitatea site-
urilor / documentelor si informatiilor de tip hipertext legate
intre ele, care pot fi accesate prin reteaua mondialda de
Internet (net = retea ). Documentele, care rezida in diferite
locatii pe diverse calculatoare server, pot fi regasite cu

ajutorul unui identificator univoc numit URL. Hipertextul

inclusiv imagini etc. este afisat cu un ajutorul unui program de

navigare in web numit browser, care descarca paginile web de (Imagine: http.//cerev.info)

pe un server web si le afiseaza pe un terminal ,,client” la utilizator.

Potrivit Wikipedia, WWW este numai unul dintre numeroasele servicii si aplicatii informatice
disponibile in Internet. Alte servicii sunt de exemplu: afisarea de informatii cu forma de text, imagini si
sunete, posta electronica e-mail, transferul de fisiere de date si informatii FTP, chat, aplicatii video si
video on demand, servicii telefonie si telefonie cu imagine prin Internet de tip VolP, posturi de radio si
televiziune prin Internet, e-commerce, sondari de opinie, raspandirea stirilor prin metode RSS, toate
genurile de grafica si muzica, lucrul pe un calculator de la distanta prin Internet, grupuri de discutii pe

diverse teme, sisteme de jocuri interactive, distributie de software s.a.

Browserele actuale pot nu numai sa afiseze pagini web, ci ofera si interfete catre celelalte servicii
Internet, avand astfel un efect integrator (pentru toate serviciile e suficient un singur browser). De

aceea granitele dintre serviciul WWW si celelalte servicii din Internet nu sunt intotdeauna clare.
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Tabel 2 - Istoricul Internetului in Romania

An Eveniment

1971 La Institutul de Cercetare in Informatica (ICl) demareaza primele studii privind retelele de
calculatoare

1975 Sunt fabricate primele modemuri si sunt testate liniile de comunicatii pentru transmisia
de date

1991 Este aprobata finantarea unui proiect de cercetare in vederea conectarii la reteaua EARN
(Erupean Academic Research Network)

1992 Primul nod romanesc realizeaza legatura cu EARN prin Universitatea din Viena, devenind
operational la ICI

1993 Romania primeste acceptul de a intregistra domenii nationale “.ro”. Primul nume de
domeniu a fost “rnc.ro”. Apare primul operator comercial de Internet din Romania.

1998  Suntinregistrate 20.000 de site-uri in domeniul “.ro”

2000 Exista 3817 servere web

2004  Suntinregistrate aproape 70.000 domenii

(sursa: dupd Bdzu, P., Comunicare pe Internet, 2010)

Tn 2019, se implinesc 30 de ani de world wide web.

Figura 2 - Istoric al conectarii oamenilor de pe tot globul
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(Imagine: https://twitter.com)
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ii. Ce faceti pentru a obtine informatii despre noile metode educationale aparute, in special cele

&‘EEAPLICATIE PRACTICA 2

i. Ce credeti ca trebuie sa faca un cadru didactic pentru a se dezvolta profesional?

care utilizeaza TIC?

iii. Cum obtineti informatii despre manualele, culegerile, cartile, revistele recent aparute pe
specialitatea dumneavoatra?

iv. Considerati ca poate interveni rutina, monotonia in actul didactic ? Daca da, in ce conditii si
cum se poate utiliza TIC impotriva acesteia?

V. Cum actualizati periodic planificarile didactice, pentru a le adapta cerintelor grupurilor ‘ginté?/

\ Ce miiloace TIC includeti?

1.2. Instrumente de comunicare si colaborare

Comunicarea reprezinta un ansamblu de actiuni si procese prin care interlocutorii isi transmit informatii
prin mesaje ce pot capata diverse forme (Farte, Gh. |.,, Comunicarea - o abordare praxiologicd, lasi,
2004). Comunicarea este un proces absolut indispensabil omenirii, iar de-a lungul timpului mesajele au
fost transmise prin diverse cadi, comunicarea capatand astfel diverse forme si fiind utilizata in diverse

medii.

Tnceputurile au fost reprezentate de comunicarea scrisd si graficd, prin text si simboluri de imagistics,
aldturi de comportament si sistemul gestual. nsd omenirea nu s-a rezumat doar la aceste cdi de
comunicare. Aceste modalitati ne puteau ajuta fara nicio problema in a derula o conversatie, insa
pentru a putea comunica in masa trebuia s existe o metodd mai performant3. in acest fel s-a dezvoltat
presa scrisa (Wikipedia, www.wikipedia.org).

Internetul a schimbat fundamental modul in care oamenii comunica, muncesc, traiesc si se dezvolta
social si profesional. Internetul este, in acelasi timp, un mediu de comunicare, canal de distributie,

tehnologie, instrument de dezvoltare cu implicatii foarte mari asupra societatii omenesti, in general.

Tehnologiile au avansat rapid, iar specialistii IT au gasit calea catre WEB 2.0, Blogging si Social Media,
ajungand sa integreze continut vizual si audio Tn conceptul de web si adaugand elementul final ce a

generat surpriza: interactivitatea.
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Avand oportunitatea de a combina text, imagine, video si audio, specialistii Tn web design au inceput
sa creeze platforme online din ce in ce mai avansate, iar comunicarea online a inceput sa capete o cu

totul alta anvergura.

Online-ul a inceput sa insemne un dialog continuu intre oameni, o permanenta ocazie de oferire a unui
feedback fata de orice informatie ne este pusa la dispozitie. De la site-uri in HTML si web design

ajungem, asadar, la Facebook, Twitter, Instagram si la un nou mod de a comunica.

n cadrul Internetului, instrumentele specifice comunicarii si colaborarii sunt posta electronicd, Web-
ul, forumurile de discutie, chat-urile, comunitatile virtuale, directoarele si motoarele de cautare,
conferintele web, blogurile (jurnale pe web, dupa caz, personale, comerciale, organizationale,

profesionale) etc.

1.2.1. Instrumente de comunicare prin Internet

1.2.1.1. Pagina web
O pagina web este o modalitate bund de informare si de comunicare, oferind informatii despre

evenimente, personalitati, produse, servicii, preturi etc.

Succesul unui site este determinat de calitatea acestuia, respectiv de elemente precum: meniul de

comanda, accesul facil la informatie, calitatea fotografiilor, etc.

1.2.1.2. Posta electronicd (e-mail)

Posta electronica (e-mail) — reprezinta cel mai popular serviciu Internet. Comunicarea prin posta
electronica a devenit cel mai important mijloc de comunicare moderna, comunicare externa sau
interna; prin viteza sa, este adoptat rapid in locul tehnologiilor precum fax sau posta traditionala. Prin
e-mail pot fi trimise ieftin, informatii pe diverse teme si subiecte, precum si asa-numitele newsletter,

grupari de informatii specializate, importante pentru un anumit domeniu de activitate.
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La inceputurile sale, comunicarea prin e-mail nu era reglementata de dispozitiile legale din Romania,
lasand loc interpretarilor si practicilor abuzive, printre care si ,comunicarea nesolicitata”, cunoscuta

prin folosirea termenului din limba engleza, ,SPAM”.

Figura 3 - SPAM

/$TIAI CA..? \

Denumirea de SPAM provine de la o specialitate de carne de porc la conserva;

aceasta a fost tema unei schite umoristice difuzate de BBC, in care, intr-o
cafenea, orice fel din meniu includea SPAM. Tn timp ce un client intreab
chelnerita daca are ceva care sa nu contind SPAM, aceasta insira din nou
meniul plin de SPAM. Cantitatea excesiva de SPAM mentionata face referire
la preponderenta acesteia si a altor produse din carne conservate importate
in Regatul Unit dupa cel de-al doilea razboi mondial, date fiind eforturile din

acea vreme de reconstruire a bazei agricole.
La ora actuala termenul desemneaza orice mesaj nesolicitat. /

1.2.1.3. Chat

Unul dintre serviciile oferite de Internet care faciliteaza comunicarea scrisa sau verbala intre doua sau
mai multe persoane aflate in locatii diferite si care au acces la Internet este chatul.
Discutiile se desfasoara intr-o asa-numita "camerd de discutii" virtuald; aici participantii se intalnesc
exclusiv pentru a dialoga. Camerele virtuale sunt deschise pe servere de chat sponsorizate si gazduite
in general de furnizorii mari de Internet. Serverele de chat se interconecteaza formand retele virtuale.
Pentru a putea accesa o retea de chat este nevoie, pe langa accesul propriuzis la Internet, de un
program special numit “client de chat”, care sa stie sa realizeze comunicatia intre calculatorul propriu
si serverul/reteaua de chat (dupa opensite.org).
Printre avantajele utilizarii chat-ului se numara:

i.  Convorbirea in timp real;

ii.  Experienta autentica si amuzanta;

iii.  Costuri minime de comunicare elev-profesor, elev-elev;
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iv.  Eliminarea inconvenientelor legate de timp si spatiu
Figura 4 — Fereastra de chat

(prezenta participantilor in aceeasi locatie nu mai este
obligatorie); 900 -
v.  Elevii pot sa-si pastreze anonimatul, se depasesc

anumite bariere (timiditate, nesiguranta, teama, etc).

Timothy - James Paula Reyansh  Misaki -

CEO Rojas Ahuja  Marketin.
Regulile pentru utilizarea chat-ului pot fi formulate astfel: chat
ats
i.  Stabilirea unui subiect de discutie; . Timothy - CEO
.f‘ , Closed EU's enterprise lead . (1]

ii.  Stabilirea regulilor/restrictiilor de limbaj;
#Sales & Marketing

iii.  Monitorizarea respectdrii regulilor stabillite (prin SRR e TR
. . re u #Announcement
existenta unui moderator care verifica respectarea X" Blood donation camp- this w..
regulilor; unele site-uri folosesc soft-uri care scaneaza @ James
By Kindly evaluate the message ...
textul cu posibilitatea restrictionarii vocabularului). .
k So far the best feature
WeatherBot @
Pentru utilizarea chat-uluiin scop educational este vital ca elevii TR ARG R
v Ly CLns v - . v A 0, Mustafa
sa aiba posibilitatea sa-si exprime punctele de vedere, sa invete @@ —_—

unul de la altul si sa initieze noi sesiuni de chat. Elevii ar trebui
Imagine: https://www.zoho.com/cliq/

sa fie Invatati sa Inteleaga siguranta intr-o camera de chat, sa
nu-si stabileasca niciodata o intalnire cu persoane pe care le-a cunoscut prin intermediul chat-ului, sa
poarte o conversatie cat mai civilizata, sa pastreze informatiile personale secrete etc. (a se vedea

capitolul 3.1 in acest sens).
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% Twitter Chats. Chat-urile Twitter R

! sunt conversatii care au loc pe un anumit subiect, intr-o anumita zi si la un moment \

dat. Participantii la chat utilizeaza #hashtag specific subiectului ales, ceea ce permite
cdutarea acestui subiect chiar si dupa terminarea chat-ului. (Hashtag-ul permite, de
asemenea, organizatorilor feed-urilor Twitter, sa tina evidenta conversatiei asa cum
se iIntampla ea). Discutiile se desfasoara zilnic, saptamanal, de doud ori pe sdptamana
sau lunar si au, in general, o durata de o ora.
Exista sute de Chat-uri Twitter disponibile pentru nevoile fiecadrui cadru didactic -
chat-uri pe domeniu, discutii la nivel de clasa, etc - iar subiectele discutate in aceste
forumuri ofera solutii reale si utile pentru clasa. Daca sunteti un cadru didactic care
cautd stimularea discutiilor pentru a vd dezvolta reteaua de invatare profesionala cu
Twitter, precum si informatii suplimentare, puteti verifica aceste Chat-uri Twitter (un
cont de utilizator va fi necesar in prealabil):

1) #edchat, zielele de marti, 12PM si 7PM EST

Unul dintre primele chat-uri si cu vast continut educational de pe Twitter, acest chat
are loc in zilele de marti. Sunt discutate o varietate de subiecte legate de educatie, cu
participanti din intreaga lume.

2) #edtechchat, zilele de luni, 8 PM EST

Folosirea tehnologiei in sala de clasa? Aceastd discutie sdptdmanald se axeaza pe

utilizarea tehnologiei, in diferitele sale forme, in educatie.
3) #icpchat, zielele de miercuri, 8PM EST

Directorii de scoli conectati ("cp" - ,,connected principals”), discuta teme relevante

' pentru conducerea scolii, leadership si cele mai bune practici in educatie. Mai multe ’
\ informatii despre #cpchat pot fi gdsite pe blogul Connected Principals. ’

-~ — -

1.2.1.4. Mesaje instant (,,IM” -, Instant Messaging”)
Tehnologia IM reprezinta un tip de chat online care ofera posibilitatea de a transmite mesaje text in
timp real.
Printre avantajele utilizarii IM se numara:
i. posibilitatea de a aduce experti din lumea reala in clasa virtuala (care altfel nu ar putea fi fizic
acolo);

ii. posibilitatea de marire a interactivitatii;
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iii.  posibilitatea de a folosi instrumente din lumea reala;

iv.  posibilitatea de a discuta probleme de securitate pe Internet;

v.  posibilitatea ca elevii sa invete si sa foloseasca eficient tehnici digitale de colaborare.
Aceste oportunitati reprezinta o modalitate de a schimba modurile traditionale de la o invatare
centratd pe continut si dirijatd de profesor la o Tnvatare centrata pe elev.

Figura 5 - Chat vs. Mesagerie Instantanee

KSTIAI CA.>? \

n timp ce termenii "chat" si "mesagerie instantanee" (Instant messaging - IM) sunt adesea utilizati ca
sinonime, acestea reprezintd de fapt doud modalitati diferite de a comunica pe Internet. in timp ce se
puteti realiza un chat in timp ce trimiteti mesaje instant cu prietenii si/sau colegii, un mesaj instantaneu
nu este, in cele din urma, un chat, acesta putandu-se limita la a transmite doar o informatie, niste date,

un raspuns etc.

1.2.1.5. Blogul

Blogul a aparut cu doar cativa ani in urma, sub forma unui jurnal personal online, cuprinzand reflectii,
comentarii si adesea link-uri furnizate de autor. Evolutia exploziva a acestei noi forme de comunicare
surprinde nu doar prin indicatorii cantitativi, dar si prin oportunitatile practic nelimitate de utilizare a

blogului ca instrument puternic si credibil de comunicare.

Pe langa subiectele de interes personal, temele despre care scriu utilizatorii blogurilor acopera o gama
foarte vasta de domenii: educatie, business, politica, marketing, relatii publice, oferind astfel un canal

eficient si rapid de comunicare directa cu publicul tinta.

Blogurile educationale sunt o sursa inepuizabila de idei, pe care cadrul didactic le poate folosi pentru a

realiza activitati cu micul prescolar / scolar / \
Cateva exemple de bloguri educationale actuale includ:

sau copiii de toate varstele.

v' https://www.sucitoruldeminti.ro/;

Avantajele folosirii blogului:
https://performante.ro/;

i. Usor de utilizat si de intretinut,
http://ancatirca.blogspot.com/;

https://www.voceaparintilor.ro/;

v
v
softul de blog cere minimum de
v
cunostinte pentru utilizatorii care
v

incep sa posteze mesaje;

\ https://www.blogintandem.ro/; etc/

J
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ii. O dataceopersoana este inregistrata si inrolata ca un membru al echipei unui blog, o simpla
demonstratie despre cum se scrie, posteaza, publica si se editeaza un mesaj este suficienta;

iii.  Otrasatura foarte importanta a blog-ului este aceea ca el poate servi ca un index de linkuri catre
alt continut disponibil online;

iv.  Comunicarea gandurilor/ ideilor intr-o maniera libera.

v. Invdtarea in echipd este de asemenea prezentd aici datoritd posibilitdtii elevului de a citi
materialul colegilor care este postat online. Datorita faptului ca elevii explica concepte in mod
diferit fata de un cadru didactic sau un manual, citirea materialului explicat in limbajul specific
lor poate ajuta elevul sa vada conceptele dintr-un unghi diferit; aceasta metoda este un

supliment foarte util la ascultarea unei prelegeri si citirea unui curs.

1.2.2. Instrumente de colaborare prin Internet

1.2.2.1.  Forumul de discutii
Forumul de discutii ofera utilizatorilor autentificati posibilitatea de a colabora, de a schimba idei si
informatii prin intermediul mesajelor si chiar de a participa la sondaje de opinie.
Pentru acestea exista un meniu dedicat. Toti utilizatorii autentificati pot participa la discutii, rdspunde
la mesaje, introduce subiecte noi. Forumul poate fi administrat si monitorizat, administratorul avand
posibilitatea de a:

i. sterge mesaje,

ii.  modifica mesaje,

iii.  crea noisubiecte de discutie,

iv.  seta anumiti parametri pentru functionarea optima a forumului (optiune valabilda numai pentru

utilizatorii autorizati)

v. urmari respectarea regulilor forumului de catre utilizatori

vi.  eliminarea unui utilizator la incalcarea regulilor.
Forumul ofera si posibilitatea cautarii rapide a anumitor date. Acestea vor fi cautate in mesajele
aferente  unui forum. A se vedea forumul educational SEI, disponibil la adresa:

http://forum.portal.edu.ro/.
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-

Intrd la adresa http://forum.portal.edu.ro/ si analizeaza formulul de discutii.

&?EAPLICATI E PRACTICA 3

1. Raspunde la intrebari:
a. Ce sectiuni identifici in forum?
b. Cum sunt organizate discutiile?
c. Cum sunt organizate raspunsurile?
d. Ce tipuri de utilizatori identifici?
2. Creeaza-ti un cont de utilizator si initiaza o discutie!

\ 3. lIdentifica o intrebare fara raspunsuri si incearca, alaturi de colegi, sa formulati un raspuns! /

1.2.2.2. Sondajele de opinie / chestionarele online

Sondajele de opinie, chestionarele, formularele etc online pot fi create, particularizate si transmise

catre utilizatorii doriti.

Pagini precum Google Forms (https://docs.google.com/forms), spre exemplu, sau

http://www.isondaje.ro/ ne ajuta sa cream chestionare, formulare si teste online, iar pentru a le accesa

avem nevoie doar de un cont google. Dupa ce ne conectam putem crea un formular pe care mai apoi il
putem edita in ce fel dorim noi. Sunt disponibile mai multe tipuri de intrebari si putem inclusiv sa
permitem incarcarea de atasamente in formular. De asemenea putem seta o data de expirare si putem
vizualiza statistici generate automat pe baza raspunsurilor primite.

Astfel de pagini web ofera de cele mai multe ori facilitati pentru:

i.  Colectarea si organizarea unor volume mari sau mici de informatii; serviciul poate fi gratuit sau
poate fi furnizat contra unei sume, avand de regula, in acest ultim caz, optiuni avansate de
particularizare;

ii.  Primirea raspunsurilor in timp util; puteti astfel sa gestionati inregistrarile la evenimente, sa
creati un sondaj rapid, adunati adrese de e-mail pentru un buletin informativ, creati chestionare

spontane si multe altele.
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iii.  Personalizarea cu stil a formularelor/chestionarelor transmise; aplicatia poate alege (propune)
culorile potrivite pentru a desavarsi formularul dvs. unic, sau va propune sa alegeti o tema din
setul de teme existente pentru a crea cadrul dorit.

iv.  Sprijin pentru formularea intrebarilor. Puteti alege dintr-o multime de optiuni de intrebari, fie
cu variante multiple de raspuns sau raspunsuri de tip meniu drop-down, fie la scara liniara.
Adaugati imagini si videoclipuri YouTube sau adoptati sistemul de ramificare a paginilor si
filtrare a intrebarilor.

v.  Formularele faciliteaza raspunsurile rapide. Astfel, este usor (si atractiv) sa creati, sa editati si
sa raspundeti la formulare pe ecrane mari si mici.

vi.  Facilitati de organizare si analiza — cu posibilitatea de a avea raspunsurile la sondajele dvs.
adunate in mod ordonat si automat, cu prezentarea de informatii si grafice despre raspunsuri
in timp real. Dupa caz, puteti prelucra suplimentar datele, alegdnd ca acestea sa fie afisate in
Foi de calcul.

Alte exemple de platforme care ofera instrumente online pentru efectuarea de sondaje, unele chiar ]n

timp real, sunt platforma SWIFT (https://swift.excitem.com/) sau Sli.do (https://www.sli.do/); acestea

ofera o serie de facilitati gratuite, fiind necesar sa va creati doar un cont pentru a realiza chestionare

cu diverse scopyuri, precum masurarea gradului de satisfactie, raspunsuri multiple pentru verificarea

unor cunostinte, consolidarea echipei, etc.

s._ujﬁlf_t . o o d
Questions  Fols  Kess™  Ahics  ieegemions Real-Time SMS and
! . Web Polling
Audlence questlons SMS Texting & Web Polling Made Easy
Crowdsource the best questions from your audience : = “
The pasiost roal-timo polling app Ve come
ST - oy
slido.com P
[— Imagini:

deasupra - platforma Swift https://swift.excitem.com/;
stdnga - Sli.do (https://www.sli.do);
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1.2.2.3. Comunitdti virtuale

Comunitatile virtuale au cunoscut o dezvoltare accentuatad in ultimii ani, aceste site-uri permitand
utilizatorilor sa isi publice o pagina personald sau sa isi creeze un profil online, pe care apoi sa il
gestioneze potrivit scopului urmarit, respectiv sa interactioneze cu grupul de “abonati” sau

“urmaritori”.

Din cadrul scolii, un utilizator poate fi chiar scoala, sau 0 anumita clasa, sau un anumit club (“Clubul de
matematicd al Scolii”). Tn exemplul de mai jos, echipa “Multi-touch” a Colegiului National Mihai
Eminescu isi prezinta activitatea si proiectele realizate cu ajutorul tehnologiei multi-touch, concursurile
la care a participat, alte evenimente din viata colegiului, dezvoltandu-si comunitatea in cadrul unei

aplicatii de socializare.

Figura 6 — Comunitatea virtuala Multitouch a Colegiului National Mihai Eminescu

Videos

Povestea noastra

Susfinerea profectelor in concursd , lslcrie §i societate.

Echipa

Din 2010 Echipa Multitonchenme incearca s configureze perspectiva educatiel in
metodologia Transdiseiplinarititii experimentale, subordonindu-si projectele acestei

prioritati.

Commuraty

Info @t Ads

(Sursa: Facebook, Echipa Multitouchcnme)

1.2.3. Navigarea prin Internet: cautarea, utilizarea, publicarea, partajarea informatiei

Cum cautam informatia pe Internet?

Pentru a naviga pe paginile web e necesara conectarea calculatorului la Internet. Un program de
navigare pe Internet (denumit “browser”) permite vizualizarea site-urilor de Internet. Un astfel de
program afiseaza site-urile, respectiv continutul acestora: text, imagine si video etc.

Astfel de programe de navigare web sunt:

e
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i. Google Chrome

ii.  Microsoft Edge

iii.  Mozilla Firefox

iv.  Apple Safari

V. Opera, etc.
Scopul navigdrii pe Internet nu este insa acela de a strabate
pagini dupa pagini (sau cel putin nu acesta ar trebui sa fie), ci
este acela de a gasi informatia utila printre atatea disponibile.

n acest sens folosim tehnici de ciutare.

Figura 7 — Browsere de Internet

Imagine: www.open.edu

Tehnicile de cautare a informatiei reprezinta ansamblul de metode si instrumente puse la dispozitie de

componenta software cu ajutorul carora se localizeaza informatia in sursa de date; dupa caz acestea

pot include:

i.  Accesarea unei adrese cunoscute. Pentru a vizita o pagina web, se tasteaza adresa in bara de

adrese (www.isjarad.ro).

ii.  Consultarea unui motor de cdutare, scriind ,,cuvéntul cheie”. In situatiile in care nu stim adresele

web la care putem gasi informatiile pe care le cautam, putem utiliza motoarele de cautare, care

permit gisirea de informatii pe baza unor cuvinte cheie. in momentul in care un utilizator

apeleaza la un motor de cautare pentru a gasi anumita fraza sau cuvant, motorul de cautare se

va uita Tn aceasta baza de date si, in functie de anumite criterii de prioritate, va crea si afisa o

lista de rezultate.

Paginile gasite in urma cautarii sunt, de regula, prezentate in ordinea relevanei lor, in conformitate cu

termenii dupa care s-a efectuat cautarea.
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2% ,
~~ (OAPLICATIE PRACTICA 4

i Ce credeti ca trebuie sa faca un cadru didactic pentru a se dezvolta profesional?

ii. Ce faceti pentru a obtine informatii despre noile metode educationale aparute, in special cele
care utilizeaza TIC?

iii. Cum obtineti informatii despre manualele, culegerile, cartile, revistele recent aparute pe
specialitatea dumneavoatra?

iv. Considerati ca poate interveni rutina, monotonia in actul didactic ? Daca da, in ce conditii si cum
se poate utiliza TIC impotriva acesteia?

V. Cum actualizati periodic planificarile didactice, pentru a le adapta cerintelor grupurilor tinta?
Ce mijloace TIC includeti?

1.3. Deceinstruire asistata de calculator? Softul educational. Platforme educationale.

Tnvitarea cu ajutorul calculatorului si a elementelor multimedia este o metodd didactica activa.
Instruirea asistata de calculator (IAC) permite realizarea unei educatii bazate pe profilul intelectual al
elevului. Pune elevul in situatii de interactiune si comunicare rapida, realizate intr-un mediu care
permite o difuzare masiva a continuturilor si o flexibilitate a timpului prin imbinarea mijloacelor de

comunicare sincrone cu cele asincrone (VIadoiu D., Instruire asistatd de calculator, Bucuresti, 2005).

1.3.1. De ce instruire asistata de calculator?

TIC stimuleaza invatarea activa

Tnvatarea activa prin explorare utilizand TIC este o strategie ce permite utilizarea erorilor in invatare.
Spre deosebire de conceptia traditionala, care conceptualizeaza eroarea ca o sanctiune frustranta de
fnvatare, managementul erorii sustine rolul pozitiv al erorii in invatare (error training): erorile devin o
parte integrata procesului de invatare, cu rol de feedback; acestea pot stimula explorarea si solutiile
creative prin utilizarea strategii “riscante"; de asemenea, impiedica automatizarea prematura si conduc

de obicei la re-constientizarea pattern-urilor, modelelor de actiune.
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In cazul unei instruiri asistate de calculator, interactivitatea este generalizata, oferind celui care invata
un feedback permanent, deoarece se produc efecte vizibile si imediate pe ecranul calculatorului.
Instruirea asistatd de calculator presupune o cercetare a elevului supravegheata si indrumata de
profesor, care 1l ajutda in realizarea operatiilor tehnice, a celor de documentare, in identificarea
legaturilor intre informatii, conducandu-l catre o noua cunoastere (Vladoiu D., Instruire asistatd de
calculator, Bucuresti, 2005).

Tnvatarea prin actiune implicand TIC presupune realizarea de sarcini in contexte variate care s permita
operationalizarea cunostintelor si facilitarea transferului in contexte noi. Acest fapt este cu atat mai
important cu cat evolutia cunoasterii, dar mai ales a tehnologiei informatiei, este extrem de dinamica
(Ghid metodologic de aplicare la clasa a curriculumului integrat, inter- si transdisciplinar, pentru
domeniile stiintific si umanist, MECTS-UMPFE, 2010).

Valentele formative ale utilizarii TIC sunt favorizate de faptul ca:

i.  Aplicatiile sunt reconfigurabile. Reprezentarile sunt dinamice si permit manipularea obiectelor,
refacerea actiunilor, reproducerea lor in alt spatiu, in alt timp, toate facand posibile actiuni si
interactiuni noi.

ii.  TICtransforma ideile in ,materie”. Inregistrarea activitatii, cat si a produsului, poate fi pastrats,
reluata si chiar modificata.

iii.  Are potential adaptativ: folosirea unui avantaj real dat de semnalizarea automata prin alerte
(feedback imediat), analiza si oferirea de alternative, raspunsuri selective.

iv.  Stimuleaza abordarea explorativa si interventionista

TIC permite invatarea in context

Tnvitarea in context (situated learning) presupune asimilarea de cunostinte prin "learning by doing",
prin efectuarea de sarcini concrete in contexte variate. Aceasta pentru a elimina situatiile de formare
prematura a unor automatisme si pentru a permite transferul de cunostinte in situatii cat mai diferite.
Faptul ca elevii nostri poseda cunostinte relevante nu garanteaza ca aceste cunostinte vor fi activate si
utilizate atunci cand ei rezolva probleme reale. Dimpotriva, se constata o disociere: cunostinte
accesibile intr-un context raman inactive in alte contexte. Teoria invatarii situationale (Collins, Brown

si Newman, 1987) promoveazda ideea achizitiei cunostintelor si abilitdtilor in contexte care
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demonstreaza cum acestea pot fi folosite in viata reald. TIC respectd principiul operationalizarii
cunostintelor prin transformarea cunostintelor declarative (,know that”, i.e ,stiu cd”) in cunostinte
procedurale (,know how”, i.e, ,stiu cum”) (Ghid metodologic de aplicare la clasa a curriculumului

integrat, inter- si transdisciplinar, pentru domeniile stiintific si umanist, MECTS-UMPFE, 2010).

Alte avantaje ale utilizarii TIC de catre cadrele didactice

Cadrele didactice care au acces la un calculator conectat la Internet pot:

a. sa se informeze, sa se documenteze si apoi pentru sa extraga informatiile utile dezvoltarii lor
profesionale;

b. sa viziteze site-ul ministerului, inspectoratului pentru a fi la curent cu programele scolare, cu
metodologiile diverse elaborate, cu programele care se deruleaza si la care pot participa, pot
sa-si exprime parerea pe forumul dedicat lor;

c. sa comunice cu colegi din alte scolii, din alte {ari pe teme de interes comun;

d. saseinscrie in forumuri de discutii pe teme de interes scolar;

e. saacceseze materiale existente pe diverse medii de stocare (dischete, CD-uri);

f. sa descarce materiale interesante gasite pe net pe care sa le comenteze apoi cu colegii/elevii
sai;

g. sa declanseze desfasurarea unor activitati, unor aplicatii ca urmare a ceea ce au descoperit
interesant pe net;

h. sa creeze o biblioteca de:

i.  CD/DVD-uri cu enciclopedii, accesibild atat profesorilor cat si elevilor;
ii. CD/DVD -uriinscriptionate cu materiale didactice utile selectate de-a lungul timpului de
diverse cadre didactice din diverse surse pentru a putea fi folosite la clasa;
iii.  CD/DVD -uri cu materiale didactice elaborate in timp de cadrele didactice, de elevii din

scoala pentru un schimb de experienta cu participanti (cadre didactice) din alte scoli.
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i. Cum folisiti TIC pentru a demonstra elevilor ca ceea ce predati are legatura cu lumea real3, este
util pentru elevii dumneavoastra, le va folosi in viata?
ii. Cum exemplificati concret (cum demonstrati) notiunile teoretice pe care le predati? Cum ati
folsi TIC pentru a realiza acest lucru?
iii. Este mai utild o biblioteca virtuala decat una traditionala ?
iv. Poate constitui utilizarea calculatorului un raspuns la intrebarile de mai sus ? in ce mod?
V. Ce parere aveti despre relatia elevilor cu un calculator in clasa ? Este calculatorul un factor

\ favorizant invatarii ? /

Deschiderea catre o uriasa sursa de informare, asa cum este Internetul, il ajuta pe profesor:

i.  sa priveasca materia pe care o preda sub diferite aspecte,
ii. sadescopere fatete diferite ale aceleiasi teme,
iii. sa aleaga din multitudinea de modalitati de abordare a acesteia pe aceea pe care o considera
potrivita pentru scopul propus in actul didactic;
iv.  sa manifeste deschidere, flexibilitate in modul de abordare a materiei pe care o preda,

V.  sase adaptaze usor la nou;

Altfel spus, posibilitatile de informare, prelucrare si stocare pe care le ofera calculatorul, constituie
oportunitati de ameliorare a actului didactic. Pe de o parte, calculatorul incitda la permanenta
reconfigurare a imaginii pe care o avem despre domeniile cunoasterii — accesarea de surse diverse de
informatii ne da ne da nu numai un plus de cunoastere in termeni cantitativi (aflam mai multe despre
subiectul x), dar si in termeni calitativi (privim subiectul x din mai multe perspective). Pe de alta parte
expunerea la acest demers de informare conduce la noi idei pentru practica didactica. Deci invatatorul

/ profesorul este mai bine pregatit si in specialitate si metodologic (dupa S. Craina, C. Losonczy, 2005).
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Alegeti o tema din programa pe care trebuie sa o parcurgeti si impreunda cu elevii
dumneavoastra, alaturi de ei, studiati impreuna de pe net, din reviste, de pe CD/DVD-uri, din
carti tot ce poate fi nou si interesant pe tema respectiva; finalizati activitatea printr-un material
tiparit pe care apoi sa-l impartasiti si colegilor profesori / elevi;

&?&APLICATIE PRACTICA 6

Cereti-le elevilor sa propuna, pentru obiectul pe care il predati, teme pe care considera ei ca nu
le cunosc si ar dori sa le cunoasca;

Procedati ca mai sus pentru a realiza un material inedit in care sunteti autor alaturi de elevi;
Reveniti la intrebarile de la inceputul acestei secvente si reformulati cat mai multe dintre

raspunsuri din perspectiva folosirii calculatorului. /

Cu ajutorul unui calculator:

a.

se pot elabora si redacta pe calculator planuri de lectii, schite, desene, scheme, fise de lucru
individuale sau de grup, pentru elevi; aceste materiale, stocate sub forma de fisiere, pot fi
periodic actualizate, pot fi listate la imprimanta apoi multiplicate pentru toti elevii clasei;
se pot utiliza facilitati multimedia pentru a sustine auditiv si vizual teoria (prezentari
multimedia)

se pot accesa informatii de pe CD-uri sau memorii portabile;

se pot elabora schite structurate ce contin elementele esentiale din tema discutata (asigura
atat fixarea ideilor cat si feed-back-ul-atunci cand se revine ulterior la schita respectiva - si
permit utilizarea metodelor moderne de evaluare - portofoliul va contine materialele
acumulate pe parcursul anului pe care elevul le considera necesare sau care i-au fost

folositoare/i-au placut cel mai mult etc (dupa S. Craina, C. Losonczy, 2005).

Exista aplicatii complexe n care calculatorul efectiv preda utilizand texte tehnoredactate, imagini,

animatie si suport audio - video; tot calculatorul genereaza teste de evaluare sau evalueaza in baza

testelor introduse de profesor anterior si noteaza/puncteaza raspunsurile.
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Sa presupunem ca dati unui grup de elevi o tema de genul:
“aveti la dispozitie aceste materiale (CD/DVD-uri, articole online, etc) pe care trebuie sa le
studiati pe parcursul acestei ore si apoi sa comunicati, in cateva propozitii, ce ati aflat
interesant, util, imediat aplicabil”?
a. Ce reactie credeti ca vor avea elevii?
b. Ce castig aveti dumneavoastra?
i Propuneti ca tema de lucru un eseu structurat: jumatate din clasa 1l realizeaza pe caiet, cealalta
jumatate il realizeaza pe calculator. Cereti apoi elevilor sa comenteze asupra modului de realizare
a temei (din punct de vedere al timpului, corecturilor, finalizarii, asezarii in pagina)
i.  Intr-o situatie complexa la ord, cand elevii cer Iamuriri si pun intrebari deschise, cine se descurcs
mai bine ? Tnvitatorul / profesorul, calculatorul sau un cadru didactic care stie s§ utilizeze si are

acces la un calculator ? Argumentati raspunsul.

Trebuie tinut cont intotdeauna de avantajele si dezavantajele utilizarii calculatorului in procesul

educational:

Tabel 3 - Avantajele si dezavantajele utilizarii calculatorului in procesul educational

AVANTAIE DEZAVANTAIJE

i. Software-ul utilizat trebuie ales cu grija

i. Elevii, cu sprijinul cadrelor didactice, fsi ) . i ,
pentru a se asigura ca ceea ce retine atentia

controleaza propria experienta de finvatare, . .
elevului asigura si procesul de invatare a

ritmul Tn care Tnvata si nivelul de dificultate . L
acestuia, Tn acelasi timp.

ii. Calculatoarele ajuta elevii sa utilizeze toate
ii. Unele programe software nu au valoare

simturile pentru a extrage informatii
’ > . ’ educationala evidenta, fiind dificil a fi

iii. Elevii finvata prin crearea si folosirea .. .
selectate sau fiind chiar lasate deoparte de

cunostintelor practice . . .
T catre cadrul didactic.

iv. Calculatoarele ajuta elevii sa dezvolte o . . .
iii. Este necesar ca scoala sa aiba o

atitudine pozitiva fata de tehnologie . . . .
infrastructura bine pusa la punct, respectiv

v. Calculatoarele sunt benefice in dezvoltarea . . A
laborator de informatica  asigurand
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AVANTAIE

DEZAVANTAIJE

abilitatilor fundamentale ale elevilor (alfabetul,
scrierea, numerele, culorile, formele, ritmul,
cauza si efect, rezolvarea problemelor, gandire

procedurald, creativitate).

vi. Calculatoarele sunt cu adevarat benefice
pentru elevii cu deficiente de limbaj, auz sau
motorii, deoarece actioneaza ca un tutore
rabdator, care permite copilului sa invete in
propriul ritm.

vii. Computerele pot sprijini deprinderea increderii
in sine si a stimei de sine.

viii. Computerele pot sprijini invatarea abilitatilor

sociale.

1.3.2. Softul educational. Platforme educationale.

suficiente computere pentru fiecare elev; in
lipsa unei asemenea dotari, planificarea

orelor poate deveni problematica.

. Este dificil sa atragi atentia elevilor ori de

cate ori se afla pe computer.

. Pot apadrea probleme de vedere ori de cate

ori elevii petrec prea mult timp folosind

computerul.

Wikipedia (https://wikipedia.org/) defineste sintagma “software educational” ca fiind folosita pentru

orice software de calculator care este realizat pentru orice scop educational; acesta ar cuprinde, in

consecinta, diferite game variate, de la software-ul de invatare a limbilor strdine la software-ul de

management al clasei. Distingem totodata intre:

i.  Software-ul folosit ca suport pentru activitatile de
predare — invatare. Tn cadrul acestei categorii fac
parte utilitarele si materialele de referinta, softul
tematic, precum: dictionare, enciclopedii, editoare
de expresii matematice, pentru chimie sau fizica,

prin utilizarea carora se raspunde eficient unei
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subcategorii tematice din curriculum; software-ul Editorul matamatic MathType
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tematic poate aborda subiecte/teme/ din diverse domenii ale curriculumului scolar sau ofera
oportunitati de largire a orizontului cunoasterii in diverse domenii sau achizitia independenta a
unor competente profesionale (software tematic).

ii.  Software-ul educational propriu-zis. Aceste aplicatii sunt elaborate pentru a-i ajuta pe elevi sa-
si Tnsuseasca sau sa dobandeasca anumite competente pentru demonstratii, simulari,
experimentari, etc si:

a. fie pot aborda subiecte/teme/ din diverse domenii ale curriculumului scolar; fie ofera
oportunitati de largire a orizontului cunoasterii in diverse domenii sau achizitia
independenta a unor competente profesionale (software tematic);

b. fie prezinta elevului un mediu de unde poate sa isi extragd singur informatiile (atat
declarative cat si cele procedurale) necesare rezolvarii sarcinii propuse, iar in acest fel
calea parcursa depinde intr-o mare masura de cel care invata (de nivelul lui de
cunostinte cat si de caracteristicile stilului de invatare) (software de investigare);

c. fieinglobeaza o strategie care permite feedbackul si controlul permanent, determinand
o individualizare a parcursului in functie de nivelul de pregatire al subiectului (software
interactiv); acesta este genul cel mai complex, din punct de vedere pedagogic, pentru ca
isi propune printr-o interactiune adaptativa sa asigure atingerea de catre utilizator, prin

rularea lui integrala, a unor obiective educationale.

2%

5 & APLICATIE PRACTICA 8

Identificati, pentru disciplina pe care o predati, un software tematic, unul de investigare si unul interactiv
de invatare.

Softul educational reprezinta astfel un program informatizat, proiectat special pentru rezolvarea unor
sarcini sau probleme didactice / educative prin valorificarea tehnologiilor specifice instruirii asistate de
calculator; acest program asigura:

i.  memorarea datelor,

ii.  organizarea datelor in fisiere ,

iii. gestionarea fisierelor,

e
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Vi.

Vii.

simularea invatarii

realizarea tnvatarii

evaluarea formativa a invatarii

controlul reglarea / autoreglarea si autocontrolul activitatii de invatare / educatie

(Vladoiu D., Instruire asistatd de calculator, Bucuresti, 2005).

Calculatoarele ofera oportunitati incredibile de obtinere a progresului in educatie pentru toate tipurile

si varstele copiilor. Exista de fapt o multime de tipuri diferite de programe software educationale,

printre care:

Software interactiv pentru prescolari care nu sunt inca pregatiti sa utilizeze mouse-ul sau
tastatura.

Software educational pentru predarea competentelor academice, spre exemplu
matematica.

Programe care vor invata copiii abilitati de baza de tastare/tehnoredactare.

Software care 1i invata pe copii cum sa gandeasca logic si sa rezolve problemele.

Software artistic pe care copilul il poate utiliza pentru a crea si/sau colora imagini 3D.

Acestea pot include optiunea de a fi tiparite.

Exista o multime de motive excelente pentru care ar trebui sa luati in considerare utilizarea software-

ului educational in clasa. De exemplu, acest software va permite elevilor sa devina elevi independenti

mai eficienti. Chiar si elevii cu dizabilitati severe pot reusi aici, dupa cum veti putea vedea in sectiunea

urmatoare.

Software-ul educational poate, de asemenea, permite elevilor sa adune informatii care altfel ar fi fost

imposibile, consumatoare de timp sau costisitoare. De exemplu, pot fi acum utilizate datele din spatiul

cosmic. Elevii pot experimenta, de asemenea, aspectele in schimbare ale unui model, cum ar fi

cresterea sau scaderea ratelor dobanzii, pentru a vedea cum afecteaza economia. Toate acestea pot fi

foarte motivationale pentru elevi, iar acestea sunt doar cateva dintre numeroasele avantaje si exemple

de utilizare ale software-ului educational.
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Simularile utilizate in cadrul lectiilor virtuale sunt de multe ori spectaculoase pentru elevi. Astfel, ei pot
vedea cum se formeaza, de exemplu, formele de relief, pot asista la experimente de fizica sau de
chimie, sau pot vizualiza rotirea in spatiu a diferitelor forme geometrice. intelegerea diferitelor procese
si fenomene este mult usurata prin oferirea unui suport vizual elevilor, iar acestia devin mult mai

motivati sa participe la lectie si sa invete.

Softul educational poate reprezenta totodata si un instrument cu ajutorul caruia elevul sa invete prin
explorare. Astfel, pot fi utilizate programe cu care elevii sa scrie diferite texte literare sau sa compuna
versuri, sa realizeze aplicatii pentru baze de date sau pentru a realiza un calcul tabelar. Elevii utilizeaza
soft-ul Tn mod activ pentru a rezolva mai multe sarcini de gandire, ceea ce duce la o invatare eficienta

si durabild. Profesorul este din nou cel care seteaza obiectivele invatarii si fixeaza cadrul in care se

~

desfasoara activitatea elevilor.

ii. O echipa va realiza eseul in scris, pe foi A4; a doua echip va realiza eseul la calculator.

'\-%?-’?JAPLICATIE PRACTICA 9

i. Realizati un eseu structurat, lucrand in 2 echipe.

iii. Discutati diferentele intre cele 2 rezultate si listati concluziile formulate.

iv. Cereti la clasa, elevilor, sa realizeze in mod similar tema pentru acasa. Discutati apoi cu ei
concluziile obtinute in urma exercitiului (Sprijin: acestea vor aborda rezultatele cel putin din
punct de vedere al timpului, corecturilor, finalizarii, asezarii in pagina, ilustratiilor folosite, etc,

\ evidentiind avantaje si dezavantaje). J

in Romania, a fost implementat la nivelul intregului sistem educational, programul Sistem Educational
Informatizat, prin care au fost puse la dispozitia scolilor lectii educationale, respectiv platforma
educationala AelL.

Ael (http://advancedelearning.com) este o solutie modernda de elearning care ofera facilitati de

gestionare si de prezentare a diferitelor tipuri de continut educational, precum materiale interactive

tip multimedia, ghiduri interactive, exercitii, simulari si teste.
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Continutul digital educational AelL eContent este special dezvoltat pentru a sprijini procesul de
predare/invatare, fiind proiectat si prezentat intr-o maniera atractivd, moderna si motivanta. Lectiile
multimedia interactive ofera noi metode de invatare care imbundtatesc performanta scolara, si
contribuie, prin atingerea obiectivelor operationale propuse, la formarea de aptitudini, abilitati si
competente.

Solutia de eLearning Ael are la baza principii si standarde educationale moderne, fiind conceput ca un
instrument complementar metodelor clasice de predare/invatare. Ael ofera suport pentru toti
participantii la procesul educational (elevi, profesori, directori de scoli, personal administrativ, parinti,
societatea civila).

Figura 8 — Ael — Teorema lui Pitagora
Ael este optimizat pentru:

i. Tnvatare sincrona -  profesorul

—
e | JELauen
controleaza 1n Intregime procesu s e ey jﬁ -,...,...—n..,m T
. R R N e R r—— :
educational, creadnd, adaptand si N
. PPN . . . ? sl — Pitogora's theorem : Ina nght hangle, ho squa
monitorizdnd mediul de instruire; Pt i O Eupa bt e ol o

ezs Grophieal rearesentalinn cf the theoram -

i. TInvatare asincrona - studiu in ritmul e e i y
personal al elevilor, proiecte de | Qe T \;‘ = 4
colaborare;

iii. Testare si evaluare - pentru a veni n
intampinarea nevoilor institutiilor de
fnvatamant de masurare a impactului si Imagine: http://advancedelearning.com

eficientei procesului didactic.

Utilizarea softului educational in cazul copiilor cu cerinte/nevoi educationale speciale (CES)

Cerinte/nevoi educationale speciale — CES — reprezinta cerintele in plan educativ ale unor categorii de
persoane, ca urmare a unor disfunctii sau deficiente de natura intelectual3, senzoriala, psihomotrice,
fiziologica sau ca urmare a unor conditii psihoafective, socioeconomice sau de alta natura. Aceste
cerinte educative speciale solicita abordarea actului educational de pe pozitia capacitatii elevului

deficient sau aflat in dificultate de a intelege si valorifica continutul invatarii, si nu de pe pozitia
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profesorului sau educatorului care desfasoara activitatea instructiv-educativa in conditiile unei clase

omogene sau pseudo-omogene de elevi.

TIC poate raspunde solicitarilor diverse de invatare ale elevilor cu cerinte educationale speciale:

pentru elevii cu dizabilitati cognitive pot fi utilizate interfete grafice, limba materna ca
modalitate de interactiune, informatie organizata, segmentata, modulata, limitata, care
poate fi suplimentata la cerere.

pentru elevii cu deficiente de vedere interfata poate permite cresterea fonturilor sau a
contrastului, sau chiar sisteme de interactiune in braille sau in limbaj natural.

pentru elevii cu dificultdti severe si multiple de finvatare, lumea modelata ofera
oportunitatea de a aplica variante si a gasi solutii posibile la diferite probleme intr-un mediu
controlat. acest control este legat de un numar de optiuni din care se alege informatia
pentru o decizie corectad, evidentiindu-se si efectele unei alegeri gresite.

pentru elevii cu dizabilitati motorii, TIC promoveaza accesul fizic. Cel mai eficient mod de a
folosi tehnologia priveste dezvoltarea mobilitatii independente (elevul invata sa foloseasca

scaunul automat cu rotile descoperind autonomia personald de miscare).

Scoala publica — scoald incluziva - trebuie sa dispuna in principiu de:

dotari tehnico-materiale: sali specializate (de kinetoterapie, logopedie), aparate pentru diferite
tipuri de deficiente, mijloace de invatamant adaptate;

asigurarea cu resurse umane corespunzatoare (specialisti in domeniu psihopedagogic si cadre
didactice itinerante);

adaptari functionale la nivelul cladirilor (modificari ale cladirilor, rampe de acces, scari rulante).

n perioada 2010 — 2012 a fost derulat un proiect ambitios? prin care a fost pus la dispozitia cadrelor

didactice si a elevilor un portal elLearning (http://scolispeciale.edu.ro), ce include 250 de lectii

! Ministerul Educatiei, Cercetérii, Tineretului si Sportului prin Unitatea de Management al Proiectelor cu Finantare Extern§,
a implementat proiectul “Sprijinirea sistemului educational special prin portal educational dedicat”, SMIS 4422, co-finantat
prin Fondul European de Dezvoltare Regionala, in baza contractului de finantare incheiat cu Ministerul Comunicatiilor si
Societatii Informationale, in calitate de Organism Intermediar.

Proiectul s-a implementat in plan national, cu componente centrale la nivelul Ministerului Educatiei, Cercetarii, Tineretului
si Sportului, dar si locale, la nivelul a 140 de unitati scolare ce abordeaza educatia copiilor cu nevoi speciale. A fost pus la
dispozitia cadrelor didactice si a elevilor un portal eLearning http://scolispeciale.edu.ro, ce include 250 de lectii multimedia,
disponibile on-line, astfel incat elevii cat si cadrele didactice au avut astfel acces la o biblioteca de resurse de invatare in
format digital care sa faciliteze o mai buna abordare a continuturilor si a procesului educational. Lectile au fost totodata
furnizate scolilor beneficiare pe suport optic (CD).

e
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multimedia, disponibile on-line, astfel incat elevii cat si cadrele didactice au avut astfel acces la o
biblioteca de resurse de invatare in format digital care sa faciliteze o mai buna abordare a continuturilor

si a procesului educational.

Figura 9 — Portalul Scoli speciale

Programul Operalional Seclorial , Cresierea Compeivitili Economice™ Profed colinantal prin Fondul European de Deavoltare Regionald
Portal 5
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(Imagine: http.//scolispeciale.edu.ro (portal Scoli Speciale)

S-a avut In vedere si demonstrat astfel ca mijloacele TIC, in special aplicatiile software educationale,
ofera o varietate de solutii pentru rezolvarea problemelor de invatare sau de adaptare intampinate de
copiii cu CES in fata anumitor cerinte scolare/sociale, permitand cadrelor didactice sa creeze
instrumente de lucru personalizate, sa propuna sarcini de lucru si exercitii potrivit ritmului de
dezvoltare individual.

Aceste instrumente software pot fi extrem de motivante si sa retina mult mai bine atentia copiilor cu
CES, spre deosebire de mijloacele traditionale de invatare, daca se ia in considerare faptul ca aceasta
categorie de copii detine decat rar si/sau foarte putin controlul vietii de zi cu zi. De asemenea, prin
controlul direct exercitat asupra continutului educational avut la dispozitie, copiii cu CES, in special cei
cu deficiente mentale, pot fi mult mai bine stimulati, raspunzand, in consecinta, mult mai bine bagajului
de informatii transferat. Aspectul cel mai dificil in activitatea cu acesti copii este motivarea intrinseca,

starnirea interesului cognitiv.
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O aplicatie cu un continut viu colorat si dinamic poate atrage si retine atentia mult mai bine decat
mijloacele traditionale de predare-invatare, in timp ce efecte de stimulare auditivd/verbala pot

exploata alte simturi.

Figura 10 — Portalul Scoli speciale — Lectii multimedia
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(Imagine: Biblioteca de obiecte educationale (lectii multimedia CES), http://scolispeciale.edu.ro)

n concluzie, beneficiile dezvoltarii si implementdrii unui sistem de eLearning pentru elevii cu cerinte
educationale speciale — in particular pentru cei cu deficiente mentale, sunt numeroase, un astfel de
sistem:
a. permitand cadrelor didactice sa modeleze curriculumul in jurul nevoilor personale ale
elevilor cu CES;
b. permitand elevilor cu CES sa invete la timpul lor, in ritmul lor si Tn mediul lor;
c. oferind elevilor cu CES accesul la materiale educationale dezvoltate in conformitate cu
cerintele educationale specifice.
Tn acelasi timp, utilizarea computerului in procesul de predare-invitare la clasele cu copii cu nevoi
speciale duce la:
a. concentrare sporita din partea elevilor cu CES si deprinderea unor abilitati de invatare de

baza;
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b. facilitare a trecerii de la un subiect la altul, in cadrul lectiei;

c. furnizarea unui feedback prompt elevului si incurajarea acestuia dupa fiecare etapa
parcursd/ fiecare pas realizat;

d. facilitarea accesului la informatii inclusiv pentru elevii cu dislexie, tinand cont de
posibilitatile variate de reprezentare multi-media ale aplicatiei implementate (imagini,
sunete etc);

e. cresterea gradului de autodeterminare al elevului, al independentei acestuia si nu in ultimul
rand al capacitatii de integrare, prin declansarea de schimbari pozitive la nivel de relatii
inter- si intra-personale, al abilitatilor senzoriale etc.

Tehnologiile evolueaza si pun la dispozitie utilizatorilor o functionalitate crescanda, in timp ce aplicatiile
software devin din ce in ce mai inteligente si receptive pentru cel care le utilizeaza. Luate impreuna,
aceste caracteristici pun la dispozitie noi oportunitati pentru elevii cu CES de a-si personaliza accesul la
resursele de Tnvatare digitala atat in scoald cat si in afara ei (MECTS UMPFE, Studiu de fezabilitate
pentru proiectul “Sprijinirea sistemului educational special prin portal educational dedicat”, Bucuresti,

2009).

1.3.3. Tipuri de aplicatii realizate la clasa cu sprijinul calculatorului

Am stabilit ca utilizarea calculatorului in scoala vizeaza cel putin urmatoarele:

i.  Predarea cunostintelor in maniera tehnologiilor audiovizuale;

ii. Instruirea individualizata;
iii.  Facilitarea diverselor activitati specifice procesului instructiv-educativ;
iv.  Informatizarea orientarii scolare si profesionale;

v.  Utilizarea calculatoarelor ca instrumente administrative in scoli.

Toate aceste aspecte sunt realizate prin utilizarea unor metode corespunzatoare si a unor forme

specifice sub care calculatorul poate fi utilizat in activitatile didactice:

i.  secvente de pregatire pentru transmiterea informatiilor;

ii. tutoriale sau lectii interactive ghidate;
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iii.  exercitii practice si probleme;
iv.  prezentarea de algoritmi pentru rezolvarea unor probleme tip;

v.  proiectarea de grafice, de diagrame;

vi.  aplicatii practice;
vii.  demonstrarea unor modele;
viii.  simularea unor fenomene, a unor experiente si interpretarea lor;

ix.  simulatoare pentru formarea unor deprinderi;
X.  simularea unor jocuri didactice;
xi.  evaluarea rezultatelor invatarii si autoevaluare;

xii.  organizarea si dirijarea invatarii independente pe baza unor programe de invatare etc.

Vom detalia Tn cele ce urmeaza cateva dintre cele mai uzuale metode.
1.3.3.1. Tutorialul sau lectia interactiva ghidata

Tutorialul este o sectiune (de multe ori introductivd) care informeaza elevul asupra obiectivelor si
natura lectiei, demersul didactic catre achizitile finale ale elevului, modalitatea de utilizare
/aplicare/realizare a unei activitati. Tutorialele sunt recomandate pentru prezentarea informatiilor
faptice, pentru invatarea unor reguli si principii, precum si pentru invatarea unor strategii de rezolvare

a unor probleme, modalitatea de realizare a unei reactii sau pur si simplu utilizarea aplicatiei software.

Un tutorial poate prezenta o captura de ecran, in miscare, a modalitatii de realizare a unei actiuni sau
activitati in cadrul unei aplicatii software, in timp sunt explicate detaliile si pasii ce stau la baza executiei
respectivei actiuni (virtuale). Este ca si cum specialistul ar fi langa elev, explicandu-i in fata
calculatorului procedura pe care o realizeazd. in consecintd, metoda este la fel de eficientd ca si
prezenta unui specialist Ianga elev, deoarece filmul sau secventa care prezinta modalitatea de realizare
poate fi oprita si reluata de cate ori este necesar, pe segmente sau in totalitate, pana la intelegerea
deplind a tuturor detaliilor necesare realizarii actiunii sau activitatii vizate. Astfel de tutoriale, spre
exemplu, sunt cele integrate unei aplicatii software, prezentand pasii de baza pentru utilizarea

respectivei aplicatii.
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De asemenea, tutorialul poate fi o secventa video disponibild online, pe un site, portal, platforma etc,
in care o persoana prezinta modalitatea de realizare a unei activitati reale; astfel de tutoriale sunt tot

mai des intalnite, spre exemplu, pe site-ul www.youtube.com.

-
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i. Identificati un tutorial despre cum se poate realiza si posta online un tutorial video.
ii. Identificati pasii necesari, precum si dotdrile hardware si software necesare si realizati o
prezentare in acest sens.
iii. Pentru realizarea prezentarii puteti identifica si utiliza si alte surse de informatii online.

. J

1.3.3.2. Exercitiile practice

Exercitiile si lucrarile practice reprezintd o metoda didactica de invatamant in care predomina actiunea
practica / operationald realda. Aceasta metodad valorifica resursele dezvoltate prin exercitiu si
algoritmizare, prin rezolvarea de probleme, integrandu-le la nivelul unor activitati de instruire cu
obiective specifice de ordin practic.

Metoda didactica de tip exercitiu implica automatizarea actiunii didactice prin consolidarea si
perfectionarea operatiilor de baza care asigura realizarea unei sarcini didactice la niveluri de
performanta prescrise si repetabile, eficiente in conditii de organizare pedagogica relativ identice.
Exercitiul sustine insusirea cunostintelor si capacitatilor specifice fiecarei trepte si discipline de
invatamant prin formarea unor deprinderi care pot fi integrate permanent la nivelul diferitelor activitati
de predare—invatare— evaluare.

Orientarea cunostintelor si capacitatilor spre o activitate cu finalitate practica urmareste transformarea

realitatii abordate la nivel concret in conditiile unei munci efective realizate in laborator.

1.3.3.3. Simuldrile si experimentele virtuale

Simularea este o metoda de predare prin care se incearca repetarea, reproducerea sau imitarea unui
fenomen sau proces real. Elevii interactioneaza cu programul de instruire intr-un mod similar cu modul

de interactiune al operatorului cu un sistem real, dar desigur situatiile reale sunt simplificate. Scopul
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simuldrii este de a ajuta elevul in crearea unui model mental util a unui sistem sau proces real,
permitand acestuia sa testeze in mod sigur si eficient comportarea sistemului in diverse situatii.
Fata de tutorial si de exercitiul practic, simularile pot contine toate cele patru etape ale modelului de
predare:
i.  Prezentare
ii. Ghidare —indrumare
iii.  Exercitii practice
iv.  Verificare si notare
Simularile pot contine: o prezentare initiala a fenomenului, procesului, echipamentului; ghideaza
activitatea elevului; ofera situatii practice pe care elevul trebuie sa le rezolve si atesta nivelul de
cunostinte si deprinderi pe care acesta le poseda dupa parcurgerea programului de instruire
Care sunt avantajele utilizarii activitatilor de simulare pe calculator?
i.  cresterea motivatiei;
ii.  transfer de cunostinte real prin invatare;
iii.  Tnvatare eficienta;
iv.  control asupra unor variabile multiple ;
v.  prezentari dinamice;
vi.  controlul asupra timpului.
Experimentul, valorificabil in activitatea de instruire, reprezinta o metoda didactica in care predomina
actiunea de cercetare directa a realitatii in conditii specifice de laborator, cabinet, atelier scolar, etc.
Proiectarea si organizarea metodei de tip experiment implica parcurgerea
urmatoarelor etape :
i.  motivarea psihopedagogica a elevului pentru situatii de experimentare; argumentarea
importantei experimentului care va fi realizat in cadrul activitatii didactice;
ii. prezentarea ipotezei/ ipotezelor care impun experimentul;
iii.  reactualizarea cunostintelor si a capacitatilor necesare pentru desfasurarea experimentului,
cu precizarea conditiilor didactice si tehnologice;

iv.  desfasurarea experimentului sub indrumarea profesorului;

41



v. observarea si consemnarea fenomenelor semnificative care au loc pe parcursul derularii

experimentului;

vi.  verificarea si analiza rezultatelor; definitivarea concluziilor in sens stiintific si pedagogic.

Figura 11 - Portal eScoala - Laboratoare virtuale de biologie si de fizica

(Laboratoare virtuale de biologie si de fizicd, http://escoala.edu.ro )

1.3.3.4. Jocurile pentru instruire

Jocul didactic reprezinta o metoda de invatamant in care predomina actiunea didactica simulata.
Aceasta actiune didactica simulata valorifica la nivelul instructiei (instruirii) finalitatile adaptive de tip
recreativ care sunt proprii activitatii umane. Jocurile pot include realizarea unui puzzle in format
electronic (spre exemplu: harta Europei, imaginea lui Vincent van Gogh, organele corpului omenesc,
etc), realizarea unui rebus online, jocuri de memorie, intrebari (Quizz), jocuri de logica, jocuri de

potrivire a elementelor (spre exemplu ora afisata de un ceas digital cu ora afisata de un ceas analog)

etc.

e _ )
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Identificati si prezentati modul in care propuneti adaptarea unor metode de predare pentru a
fi utilizate cu lectiile asistate de calculator si impactul acestor adaptari avut asupra elevilor.
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1.3.3.5. Utilizarea enciclopediilor disponibile pe CD/DVD/online

Ca obiect cultural este atat de micuta comparativ cu surata ei pe hartie (Encyclopaedia Universalis de

exemplu numara 22 de tomuri format A4 iar corespondentul ei informatic doar doua CD-uri). Pe langa

dimensiunile reduse, respectiv compactarea informatiei pe un suport mic, usor de manevrat si de

stocat, o enciclopedie pe CD/DVD prezinta si urmatoarele avantaje:

Vi.

folosirea unei diversitati de coduri, dincolo de cel verbal si iconic (existente si in
enciclopediile traditionale), pentru a face informatia mai percutanta si usor de inteles
(film, sunet, animatie)

cautarea rapida a unui cuvant, concept, articol folosind optiunea Search (daca elevii sau
chiar dumneavoastra cautati date pentru o anumita tema, este suficient sa dati un
Search pentru tema sau cuvantul cheie cel mai apropiat ei si veti obtine o lista a intrarilor
enciclopediei care contin informatiile dorite)

conectarea informatiilor — informatiile de pe CD sunt salvate intr-o maniera specifica
care permite realizarea de conexiuni multiple intre diversele articole ale enciclopediei
pe baza unor cuvinte cheie; aceste cuvinte sunt evidentiate in text si simplul clic va
deschide un alt articol de enciclopedie, in care cuvantul respectiv este notiune cheie. De
exemplu: cititi un articol despre Columb; pe parcurs veti observa evidentiate:
“navigatie”, “America”, “Lumea Noud”; un clic pe oricare din acestea va trimite
instantaneu la articolul aferent din enciclopedie;

realizarea de prezentari prin colationarea unor fragmente de articole in conformitate cu
obiectivele propuse si tema aleas3;

tiparirea acelor fragmente de text care pot fi utile ca fise de lucru;

motivarea elevilor pentru lectura interactiva cu suport vizual bogat, dublat de animatie;
enciclopedia traditionala, desi contine informatii relevante, eventual spuse in acelasi
mod, este mai putin atragatoare pentru niste elevi care traiesc intr-o cultura profund
vizuala n care dispozitia pentru lectura clasica este (foarte) redusa (dupa S. Craina, C.

Losonczy, 2005).
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Tl? EVALUARE 1

i.  Explorati enciclopediile aflate la biblioteca scolii. Realizati o p
utilizand informatiile din aceste enciclopedii. Pornind de la materi
sarcini de lucru pentru elevi care sa implice utilizarea enciclopediilor.

Explorati enciclopediile online sau pe CD/DVD. Realizati o prezentare pentr
utilizand informatiile din aceste enciclopedii. Pornind de la materialele electronice
nstruiti sarcini de lucru pentru o elevi care sa implice utilizarea enciclopediilor.

taje si dezavantaje puteti lista in urma celor 2 experiente? Listatile si prezentasi-le ata
tiva elaborarii materialelor pentru ora de curs, dar si din perspectiva elevilor
dicate materialele rezultate.

i Tn utilizarea celor doua tipuri de resurse educationale?

i actualizati lista de deosebiri, avantaje si dezavantaje in urma

anda utilizarea turului galeriei).

44



CAPITOLUL II.

Aplicatii ale TIC in activitatea didactica

in predarea variatelor discipline precum chimia, fizica, matematica, geografia, biologia, psihologia, se
folosesc in prezent pe scara larga softurile educationale, adica lectii interactive adaptate nivelelor de
varsta si claselor la care acestea sunt utilizate. Astfel, calculatorul, prin intermediul softurilor
educationale, este cel care ofera instruirea elevilor, fiecare lectie urmand anumite secvente prestabilite
si fiind dirijata de cadrul didactice, acesta fiind cel care stabileste si obiectivele educationale. De multe
ori, aplicatiile vizate ofera si modalitati de exersare a continuturilor prezentate, respectiv aplicatii
practice, de multe ori interactive, dupa ce continuturile lectiei au fost parcurse, pentru consolidarea
unor elemente si notiuni de baza, asa cum sunt operatiile aritmetice — adunarea, scaderea, inmultirea

si impartirea.

2.1. Calculatorul — instrument didactic pentru orice disciplina

Efectele invatarii colaborative, implicit ale utilizarii TIC, cu referire la elevi, sunt:

i.  In plan motivational: succesul grupului motiveaza la nivel individual si stimuleazé stima de sine
in variantele ei, stima sociala si cea de tip intelectual.

ii.  Inplanul performantei: stimuleaza efortul si productivitatea individuald; este importanta pentru
autoevaluarea propriei competente; exista o dinamica intergrupala cu influente favorabile in
planul personalitatii; dezvolta inteligentele multiple (lingvistica, logico-matematica, spatiala,
interpersonald, intrapersonald, kinestezica, muzicald, naturalistd); stimuleaza si dezvolta
capacitati cognitive complexe (gandirea divergentda, gandirea critica, gandirea laterald); se

poate reduce la minim fenomenul blocajului emotional al creativitatii.
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iii.  In planul elabordrii si dezvoltdrii cognitive (conform lui Vigotsky, noua informatie restructurat
si addugata cunoasterii existente este mai durabild atunci cand suporta un proces constructiv
de elaborare)

O modalitate de utilizare a calculatorului in procesul de predare-invatare este de a oferi resurse care
sa fie cautate si accesate de catre elevi, cadrul didactic fiind cel care propune continuturile de invatare
sau temele. Fiind ales un subiect care va fi supus discutiei in cadrul clasei de elevi, cadrul didactic ridica
diverse intrebari si teme de cercetare legate de subiectul respectiv, elevii avand ca sarcina sa raspunda
la aceste Intrebari urmand pasii de mai jos:

i.  saidentifice surse de informatii relevante;

ii. saidentifice si sa selecteze informatiile adecvate;

iii.  saorganizeze informatiile selectate;

iv.  sa ofere raspunsurile cerute.

Folosirea calculatorului in gasirea surselor de informatii este foarte importanta, elevii putand accesa
de exemplu Internetul sau enciclopediile multimedia. Acest mod de abordare stimuleaza invatarea prin
descoperire la elevi: elevii nu mai sunt cei care receptioneaza informatii, ci trebuie in primul rand sa
inteleaga intrebarile pe care cadrul didactic le formuleaza, urmand ca apoi sa gaseasca ei insisi

informatiile, sa le proceseze si sa le sintetizeze.

Elevii sunt cei responsabili de gasirea informatiilor din diferite surse, fiind provocator pentru el sa
ajunga la propriile sale concluzii. Este mai important modul in care elevul ajunge la aceste concluzii si
nu rezultatul in sine, aici intervenind procesul de gandire, modul de rationament si analiza si sinteza
informatiilor. Avdnd o anumita tema, cum este, de exemplu, fenomenul de fincalzire globalg,
raspundurile elevilor pot fi foarte variate. Este mult mai important insa modul in care ei argumenteaza
aceste raspunsuri, sursele de informare si dezbaterile ce pot fi generate in cadrul clasei, pornind de Ia
aceasta baza. Cadrul didactic apare astfel cu rolul de facilitator al invatarii si nu doar un simplu furnizor
al informatiilor, sarcina pe care elevul o are de realizat fiind mai mult calitativa decat cantitativa (dupa

I. Caciuls, 2009).
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“Orice ora poate fi asistata de calculator”. Discutati pe marginea acestei afirmatii.
i. Care sunt metodele de predare pe care le utilizati cel mai des si de ce ?
ii. Predarea presupune dictarea unor notiuni teoretice, realizarea unor eventuale scheme, desene?
iii. Ce actiuni intreprinde un cadru didactic pentru a pregati predarea unor noi notiuni elevilor sai?
iv.  Cum ati folosi calculatorul in procesul de predare ?
V. Care ar fi avantajele/dezavantajele utilizarii calculatorului ca instrument in procesul de predare?
vi.  Care ar fi rolul calculatorului in dezvoltarea:
a. gandirii logice,
b. acomportamentului activ-participativ

c. simtului estetic

Imaginati-va cum ar fi o ora de clasa, indiferent de materie, la care cadrul didactic, in loc sa dicteze
elevilor lectia de zi, o distribuie, intr-o varianta esentializata, redactata pe fise fiecarui elev in parte,
apoi impreuna cu elevii analizeaza materialul, face exercitii pe tema respectiva, acceseaza Internetul si
identifica informatii suplimentare, aplicatii diverse ale celor prezentate si cate si mai cate pentru ca
timpul dedicat lectiei narate este castigat! Sa nu mai vorbim de faptul ca elevul poate fi cu mintea in
alta parte si nici sa nu priceapa prea bine ceea ce a scris, atunci cand i se dicteaza lectia. Ramane timp
pentru ca elevii, impreuna cu profesorul sa realizeze in caiete o schema a lectiei. Elevii pleaca cu lectia
parcursa si acasa pot avea timp sa studieze pe marginea temei respective, sa faca conexiuni cu alte
subiecte legate de tema lor. Elevii au timp in ora sa dezbata subiectul si chiar sa-si exprime pareri
personale legate de tema respectiva; le dam astfel posibilitatea sa-si dezvolte personalitatea (dupa S.

Craina, C. Losonczy, 2005).

Modul de aranjare in pagina a lectiei redactate de catre cadrul didactic (fisa predata fiecarui elev) fi
poate ajuta sa inteleaga gradarea lectiei, momentele ei, tematica, etapele, 1i ajuta sa ierarhizeze si sa-

si formeze de la prima lectura o schema a lectiei.

Pentru toate acestea este nevoie de un calculator, o imprimanta si un copiator in scoala. Fiecare cadru

didactic ar redacta notitele pe calculator, ar avea astfel posibilitatea sa actualizeze (sa adauge sau sa
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modifice pasaje intregi) de cate ori vrea, apoi lista un exemplar la imprimanta, iar acesta sa fie

multiplicat pe copiator pentru numarul de elevi din clasa.

%?EJAPLICATIE PRACTICA 13

Redactati un astfel de material suport pentru predarea unei lectii in specialitatea dumneavoastra.

2.1.1. Exemple de utilizare a TIC in procesul de predare-invatare: ANATOMIA

Obisnuita ora de anatomie poate fi ajutata foarte mult de calculator . Exista in acest sens programe
specializate pe CD/DVD-uri sau online, cum ar fi “Bodywork” care are multa documentatie, dar si multe
imagini, animatii, care prezinta cam tot ce se poate despre corpul uman, de la celuld pana la alcatuirea
si functionarea creierului uman. Confruntati cu acest program, elevi de clasa a Vll-a au avut reactiile
urmatoare: “la uite cum functioneaza inima, ia uite unde era asezat oscior... sau muschi sau... !”, sau
“Ce ugor am putea intelege multe lucruri dacda am avea la ora de anatomie acest program !” Desi
oferta este vasta se mai pot crea suplimentar animatii speciale care sa ilustreze un anumit eveniment

pe care profesorul vrea sa-l puna in evidenta (dupa S. Craina, C. Losonczy, 2005).

é 2 A
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Cum ati folosi la clasa dumneavoastra cat mai adecvat, demonstratia in format electronic? Faceti un
proiect didactic in acest sens. Aplicati-| si apoi reflectati asupra deruldrii activitdtii. Impartasiti

J

experienta unui coleg si / sau mentorului formator.

2.1.2. Exemple de utilizare a TIC in procesul de predare-invitare: LIMBA STRAINA

Exista multe programe care i-ar putea ajuta pe elevi sa invete o limba stradina usor si placut. Pe CD/DVD-

uri sau online, cu taxa sau gratuit (spre exemplu: http://learnenglishkids.britishcouncil.org/) exista
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programe care ofera posibilitatea de a reda in limba engleza orice propozitie tastata intr-un editor de
text. Pentru aceasta este nevoie de un calculator cu placa de sunet si boxe (dupa S. Craina, C. Losonczy,

2005).

-

~
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i Ati folosi un astfel de program ? Explicati de ce.

ii.  Cum ati folosi dumneavoastra cat mai eficient calculatorul la orele de limbi moderne? Faceti un
proiect didactic in acest sens. Aplicati-l si apoi reflectati asupra deruldrii activitatii. Imp&rtasiti
experienta unui coleg si / sau mentorului-formator.

iii. Daca predati alta discipling, identificati cum puteti sprijini colegul care preda engleza in realizarea

unei teme inter- sau transdisciplinare, completand totodata setul de materiale educationale
\ multimedia propus. Lucrati in echipa.

Exista totodata optiunea platformelor online (Raz-Plus, Neuron English, Busuu, Duolingo etc) care ofera

pachete educationale online cu avantaje precum:

i.  Sesiunionline de lucru periodice (zilnice, sdptamanale bilunare sau conform protocolului
selectat, cu un numar minim de ore de parcurs intr-un interval stabilit de timp;
ii.  Sesiuni bilunare lunara de ghidare in invatare cu instructorii pregatiti;
iii.  Posibilitatea de monitorizare si ghidrae de catre cadrul didactic;
iv.  Feedback permanent din partea instructorilor;
v.  Materiale suport si Fise de lucru offline pentru consolidarea cunostintelor;
vi.  Rapoarte de progres saptamanale privind evolutia abilitatilor copilului;
vii.  Program de asistare a citirii bazat pe date stiintifice complexe , care combina tehnologia
avansata de recunoastere a vorbirii cu cele mai recente metode de lectura, pentru a ajuta elevii

sa capete o dictie si un limbaj fluent.
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Figura 12 - Platforma Raz-Plus
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(Imagini: https://www.raz-plus.com/)

Platformele ofera acces la un proces de invatare eficienta, condus de catre cadrul didactic, practica
lecturii potrivit nivelului si progreselor inregistrate de catre fiecare elev in parte, evaluare formativa si
o raportare bazata pe date pentru a imbunatati abilitatile de citire ale fiecarui elev, de la fiecare nivel

de cunostinte. Alte platforme, precum https://www.francaisavecpierre.com/, isi completeaza

resursele prin utilizarea facilitatilor oferite de YouTube si crearea unui canal dedicat invatarii francezei.

Figura 13 - Platforma francais avec Pierre
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(Imagini: https://www.francaisavecpierre.com; Youtube — www.youtube.com)
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2.1.3. Exemple de utilizare a TIC in procesul de predare-invatare: MATEMATICA

Situatia 1. Profesorul de matematica a redactat cateva fise de matematica, cu tema: “Cum se rezolvd orice
problemd de geometrie”, “Cum demonstrdm cd doud drepte pot fi perpendiculare” s.a. A tiparit la imprimanta
aceste fise, apoi le-a multiplicat la copiator si le-a distribuit elevilor din clasa. A constatat ca, prin modul de
schematizare si redactare, elevii au reusit sa inteleaga si sa retind mai usor elementele de teorie din fise, elemente

ce stau la baza rezolvarii mai multor probleme (dupa S. Craina, C. Losonczy, 2005).

Situatia 2. S analizam doud modalitati de abordare a lectiei Teorema lui Pitagora (geometrie, clasa a VlI-a).

Varianta 1

Profesorul intra in clasa si:

v' “Bund ziua, astdzi vom vorbi despre teorema lui Pitagora. [l

Enuntul acesteia este...
Demonstratia se face astfel... 30m

Sd rezolvdm cateva probleme aplicdnd aceastd teoremd...

Tema pentru acasd este ........ 5

AN NN NN

La revedere!” 40 m

Varianta 2

Profesorul intra in clasa, si:

v'Sunteti un arhitect de succes si proprietarul unui lac vd solicitd sd precizati lungimea podului din
imagine, fard a trece prin lac (pentru a nu deranja bogata faund piscicold). Cum veti proceda?”

Solutionarea problemei - exemplul 1

Evident, majoritatea elevilor nu vor da rdspunsul corect din punct de vedere stiintific.
Profesorul-

v Pentru a rdspunde la intrebare, avem nevoie de cdteva notiuni studiate in capitolul precedent...(si
recapituldm prin cGteva exemple cazurile de asemdnare a triunghiurilor oarecare, apoi a triunghiurilor
dreptunghice efectudnd si desenele respective). Pentru a realiza aceastd etapd, avem posibilitatea sd
utilizim un soft educational original sau din lectiile Ael”.

Solutionarea problemei - exemplul 2

Profesorul-
v' Vom studia ce se intdmpld in triunghiul ABC, dreptunghic in A si de indltime [AD]!
v’ Studiati triunghiurile DCA si ACB. Cum sunt? Demonstrati!
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v Exprimati lungimea segmentului AC in functie de DC si BC. Ati desoperit o teoremd numitd teorema
catetei!
v’ Studiati triunghiurile DBA si ABC. Cum sunt? Demonstrati!

v Exprimati lungimea segmentului AB in functie de DB |Cq
si BC. 5

v Adunati cele doud relatii! Ce observati?

v’ Ati descoperit terorema lui Pitagora. Felicitdri!

v' Aplicdnd aceastd teoremd, dati rdspunsul cerut de
propietarul lacului.

v V4 prezint cdteva date despre Pitagora...

v’ Sd rezolvim céteva probleme aplicind aceastd |A

teoremd...
v' Tema de casd este ........
v' Larevedere!”

Tn imaginea de mai sus aveti un exemplu dintr-o astfel de prezentare.
Tn timp ce elevii citesc textul, pe fundal poate rula o melodie sugestivd. Soft-ul este creat cu aplicatia Edu

Integrator intr-un mod foarte simplu, fara a necesita cunostinte IT avansate (Studii de caz si imagini: curs de

9

formare continua “Utilizarea avansatd a instrumentelor TIC”, modul I, Bucuresti 2011).

Mod de prezentare problema in versiune eLearning

0@
Pitagora (c. 580 THr.- c 500 THr ) a [+
fost un mare filozof i maternatician
grec, originar din insula Samos,
intemeietorul pitagorismului, care
punea la haza intregii realitati teoria
numerelar i a armaniei. A fost i
conducatorul partidului aristocratic
din Crotone (sudul ltaliei). Scrierile
‘sale nu s-au pastrat. Traditia i
‘atribuie descoperirea tearemei
geometrice i a tablei de inmultire,
care ii poartd numele. Ideile si
descoperirile |ui nu pot fi deosebite
‘cu certitudine de cele ale
discipolilor apropiati.

Pitagora a fost un mare educatar si [STREAMING 0:00:01.254
invatator al spiritului grecesc si se =
spune cd a fost i un atlet puternic, [, |

< u

(Imagine: curs de formare continud “Utilizarea avansatd a instrumentelor TIC”, modul Il, Bucuresti 2011
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4 A

Vi se pare potrivita o asemenea abordare in folosirea calculatorului la orele de matematica?

&%APLICATIE PRACTICA 16

i. Construiti asemenea fise.
ii. Imaginati alte posibile solutii pentru derularea optima a lectiilor cu ajutorul calculatorului.
iii. Faceti un proiect didactic in acest sens. Aplicati-l si apoi reflectati asupra derularii activitatii.
Tmpartasiti experienta unui coleg si / sau mentorului-formator.
iv. Daca predati alta discipling, identificati cum puteti sprijini colegul care preda matematica in
realizarea unei teme inter- sau transdisciplinare, completand totodata setul de materiale

\ educationale multimedia propus. Lucrati in echipa. /

2.1.4. Exemple de utilizare a TIC in procesul de predare-invatare: ISTORIE

Studiul acestei materii se poate face intr-o maniera mult mai aproape de evenimentele parcurse
deoarece, cu ajutorul calculatorului si a unei enciclopedii pe CD/DVD/online, elevii au posibilitatea sa
afle despre evenimente petrecute cu mult inainte de a se naste si pot chiar sa le vada si/sau auda. lata,
de exemplu, elevi de clasa a Vlll-a nu si-ar fi putut imagina enormitatea dezastrului provocat de bomba
atomica de la Hiroshima decat dupa ce au vizionat imagini si filme de pe un DVD cu o enciclopedie pe
teme de istorie. Au vrut sa gaseasca pe acel DVD ceva si despre istoria romanilor dar nu au gasit decat
legenda lui Vlad Tepes pe care strainii il numesc “Dracula”. Concluzia elevilor a fost ca autorii DVD-ului

nu ne cunosc istorial
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invatare.
ii.  Realizati un proiect didactic in acest sens.
iii. Reflectati asupra pasilor necesari pentru realizarea activitatii.
iv.  Tmpart3siti experienta cu colegii si cu mentorul-formator.

\ multimedia propus. Lucrati in echipa.

i. Folositi o enciclopedie pe CD/DVD sau online pentru optimizarea predarii unei unitati de

V. Daca predati alta disciplina, identificati cum puteti sprijini colegul care preda istoria in realizarea
unei teme inter- sau transdisciplinare, completand totodata setul de materiale educationale

~

_/

2.1.5. Exemple de utilizare a TIC in procesul de predare-invatare: GEOGRAFIA

Geografia poate fi predata folosind imaginile realizate profesionist, ce pot fi gasite fie pe Internet, fie

disponibile din alte surse si accesibile de pe CD, DVD sau memorii portabile. Toate informatiile statistice

pot fi prezentate prin grafice cu performante deosebite ce vor impresiona elevii, asigurand receptarea

eficienta a mesajului. Cu calculatorul poti vizita orice colt al planetei acum: fie pe Everest, fie in padurile

tropicale — totul printr-un simplu click! Google Earth ofera un suport deosebit, gratuit, pentru vizitarea

virtuala a intregii lumi.

R 2019 & BEYOND e

1 the: the VIMEo pege w

tishe: w't o et to NE il Sereen 10 ge

WELCOME TO0 8850
THE HIGHEST GEOGRAPHY ON EARTH

full

\

(Imagine 1: Google Earth, https://earth.google.com. Imagine 2: Montaj video Everest
http://www.geographypods.com)

Base

Camp
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~

i. Folosind Google Earth si Google Maps, realizati un proiect didactic si reflectati asupra derularii

%%)APLICATIE PRACTICA 18

activitatii. Identificati si alte resurse utile, precum o enciclopedie pe CD/DVD sau online.

ii.  Tmpdartasiti experienta cu colegii si cu mentorul-formator.

iii. Daca predati alta disciplina, identificati cum puteti sprijini colegul care preda geografia in
realizarea unei teme inter- sau transdisciplinare, completand totodata setul de materiale

\ educationale multimedia propus. Lucrati in echipa. J

2.1.6. Exemple de utilizare a TIC in procesul de predare-invatare: MUZICA

Ora de muzica poate fi asistata de calculator ?

n scoli din Anglia se foloseste calculatorul in principalele etape ale predarii muzicii. Tn prima etap3 se
pune accentul pe folosirea computerului pentru inregistrarea sunetelor, apoi copiii studiaza muzica din
diferite timpuri si locuri si in partea a treia pot asculta bucati muzicale create de diversi compozitori,

pot citi scurte biografii ale acestora.

Cu ajutorul unor programe speciale copiii au acces la o banca de sunete emise de peste 200 de

instrumente din intreaga lume.

D Voie quitar utorial for ids o/ O altd resursa importanta pentru ora de

muzica este Youtube, existdnd o serie de

canale dedicate orelor de muzica, inclusiv

tutoriale despre invatarea unor

instrumente, precum chitara!

(Imagine: Youtube, Tutorial chitard,

www.youtube.com)

Guitar Lesson - How To Flay Your First Chord
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2.1.7. Exemple de utilizare a TIC in procesul de predare-invatare: LIMBA S| LITERATURA ROMANA

Situatia 1. Elevii unei clase a Vll-a au studiat operele poetului Mihai Eminescu, din perspectiva literard,

istoricd, grafica etc. Elevii au lucrat atat Exemplu lectii multimedia - "Domnia lui Mircea cel Batran"

individual cat si pe grupe. Plecand de la

poezia ,Scrisoarea a lll-a”, elevii s-au

documentat si au realizat diferite
materiale, inclusiv. in mediul EDU
Integrator. Pentru fiecare sectiune a

softului elevii au ales melodii adecvate.

Mircea cel Batrin

0@

n tinp co arganka para Mirees # ©
fandan 51 dbame vedde pantry 3
¥ mart jansele de 2 paswa
Indwpendenta i, A paswat
TR SN U Siginund s
Lusemborg. repele Ungatii
Dazate pe interesul resipre n

Poltics externd

Domnzorul muntoan a stabiit o WkIALA Cu volvoew
Potry Mugat o Moidovar incé din 1389, Prin
intermeaiul Iy Petry 1, Somnul Maldovel. 8 reustt in
1389 =3 Inchese cu regele Visdislav  I1-/e3 al
Poloniel © Mantd Indreptath i potrive Ius Sigemung
de Luxemburg, in cazul In care acesta din urmb ar fi
Pornit un rizbor cu una An cele doud Gl Trakatul a
Tost ot In 1404, 03 tammen mal PN prodist
Dupd i 9n 1406 de 3 Severin, in care

Il Oteaman. Trebuie
weation i tapmia €3 M ses & fost
vanahil Tegeiit umgur. care i-4
Preunatet ¢ feude ducatele
Fagheay. Amiay 3 Banatid de
Severi i phis -2 ma scordat
<astwtal Bran 32 domen sl Beloga
<9 8 sate, Cutoate c3
Jursedend do credint3 nu 3=
IS P03 i 2ilele naastre,

regele Sigsmund k-ar i corut ki Mircea cetatea
Licageme, relatiio dintrs Ungaria i Tara
Romaneasch se inciutiesc. Pontra o contracars o
eventusll camparve miitard 3 regelu ungar, domn
murdesn reéinoleste n 1410 tratatul cu Polonls.

fn 3400, Mrrces ) Indepdetansh de i tromul Moldovel
pe Juga Ologul 5 1l impune ca domn pe Aloxandry
enl Bun, b 1 Roman Mugat. Phnd s mosrtes

o volmvoduls muptean, rebClile ditre celo douk tin

vor 1heding cordidle

Cooyte mai depertsl Micea o L;.n Tntrogit mm: dei(nnﬂ vecntate 3l
u rege thell din sudul Dundre. in perspectiva chdent
Melodiile se aud la dorinta utilizatorului. ot famic 200 portrtr dunknt, Mrcks | ISRMRRRUNISING
proia initatva §i © lipeste tied Rombnasti in 3388
Prin selectia materialelor si integrarea Shoer s Ve
- Prr— B A

acestora intr-un produs software unitar,
elevii isi dezvoltd creativitatea, gustul pentru frumos, isi consolideaza cunostintele de culturd generala

(curs de formare continua “Utilizarea avansatd a instrumentelor TIC”, modul Il, Bucuresti 2011).

|II

Situatia 2. Intr-o alt3 tem3, elevii au fost solicitati sa-si aleagd o strofd din poezia ,Luceafirul” si, sub

indrumarea domnului profesor de desen, sa realizeze un desen inspirat din strofa respectiva. Cateva

Poezia "Luceafarul" in imagini

dintre aceste desene se pot vedea in

imaginea de mai jos.

Ne putem pune intrebarea: ,Este utila

pentru elevi o astfel de abordare a

eAa iy

lectiilor?” . Raspunsul este evident ,,DA!”.
Pentru a-si alege strofa, elevii au citit

poezia, au incercat sa o inteleagd. Acelasi

lucru s-a intdmplat atunci cand elevii au

R L e vempe—

cdutat referirea la teoria relativitatii din

poezia ,Luceafarul” (Studii de caz si imagini: curs de formare continua “Utilizarea avansatd a

instrumentelor TIC”, modul Il, Bucuresti 2011).
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2.1.8. Limba romana (in cadrul CDS) si calculatorul

Optionalul isi propune conceperea, organizarea, elaborarea si tehnoredactarea unor texte publicistice.
Cursul are un caracter aplicativ si asigura elevilor posibilitatea de a invata prin descoperire. Activitatile
sunt stimulative si presupun multiple conexiuni cu viata copiilor (interviuri cu alti colegi, cu membri ai

comunitatii, parinti, profesori, realizarea cronicii unui eveniment urmarit etc.)

Tipul de texte publicistice de realizat va fi ales in functie de interesele elevilor. In acest mod elevii vor
fi motivati pentru alcatuirea textelor si vor fi responzabilizati in conceperea de materiale de calitate

(dupa S. Craina, C. Losonczy, 2005).
Tabel 4 — Exemplificare obiective si activitati de invatare

Obiective de referinta Exemple de activitati de invatare

La sfarsitul clasei elevul va fi capabil:

Se recomanda urmatoarele activitati:

Sa discute particularitatile diverselor
compozitii cu caracter publicistic

Sa  alcatuiasca  diverse  texte
publicistice pornind de la situatii
concrete

de texte

Sa utilizeze editorul

Microsoft Word pentru
tehnoredactarea textelor

Sa utilizeze resursele calculatorului
pentru facilitarea de compozitii cu

caracter publicistic

Sa optimizeze compozitiile realizate

cu ajutorul calculatorului

Exercitii cu diverse texte publicistice —analiza de text,
comparatii

Realizarea unui interviu cu profesori/ parinti/ colegi
Vizionarea unui spectacol, a unui meci al echipei
liceului si alcatuirea unei cronicii

Alcatuirea unor stiri pornind de la situatii concrete

Exercitii cu diferite facilitati ale MS Word

Cautarea de informatii pe internet

Realizarea unei anchete utilizdnd resursele

calculatorului: chat-ul, e-mail, Internet, editoare
specializate

Exercitii de evaluare reciproca

Exercitii de tehoredactare cu diferite fonturi, culori
Comparatii intre lucrarile realizate

Concursuri intre grupele de lucru;
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Exercitii de utilizare a coloristicii si a unor imagini

adecvate informatiei transmise

6. Sa constientizeze avantajele Exercitii de corectare a unui text
calculatorului in realizarea Realizarea unui text publicistic cu-creionul-pe-hartie
materialelor publicistice si compararea cu activitatea realizata cu ajutorul

calculatorului

Continuturi
a) Compozitii cu caracter publicistic
- Stirea si informatia
- Valoarea stirilor
- Sursele de informatie
- Grupaj de stiri
- Anunt publicitar
- Reportajul:
1. Informatia si tratarea ei in reportaj
2. Stabilirea modului de abordare
3. Tipologia reportajelor
- Interviul:
4. Alegerea temei si a interlocutorului
5., Arta” de a formula intrebari
6. Comportamentul reporterului
b) Tehnici de tehnoredactare si de cdutare a informatiilor
- Open Office, Microsoft Word for Windows, alte editoare text:
7. setarea editorului, documentului, paginii, stilului, titlurilor, fonturi, dimensiuni, etc.
8. inserarea de obiecte: imagini, grafice, desene, etc

- navigare pe Internet
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i La ce clasa/nivel credeti ca ar putea fi implementat acest curs?
ii. Discutati cu un coleg si propuneti sarcini concrete pentru obiectivul de referinta nr. 3 din
Tabelul de mai sus.
iii.  Ce alt obiectiv atitudinal ati mai putea propune pentru un asemenea optional?
iv. Ce modalitati de evaluare bazate pe TIC puteti propune pentru acest optional?
v.  Ce avantaje obtineti daca propuneti elevilor alegerea produselor pe care le vor realiza?

vi.  Cum poate ajuta acest optional in dezvoltarea gandirii critice a elevilor?
Vii. Cum poate ajuta acest optional la formarea de echipe in clasa?
viii. De ce resurse ati avea nevoie pentru a implementa un asemenea curs optional?

Faceti un plan de actiune!

2.1.9. Educatia plastica (in cadrul CDS) si calculatorul

Cursul avanseaza un demers complementar celui de la orele de trunchi comun la educatie plastica din
perspectiva receptarii si construirii de compozitii vizuale, in vederea formarii si dezvoltarii simtului
estetic. Inovatia propusa este folosirea calculatorului pentru atingerea acestor scopuri. Realizarea unor

desene cu un editor specializat va facilita lucrul, intr-o maniera placuta.
Pentru optimizarea aplicarii acestui optional:

a. Compozitiile vor fi alese de catre elevi din perspectiva nevoilor/ intereselor acestora
b. Clasa va fi organizata astfel incat fiecare elev sa aiba acces la calculator pentru realizarea
sarcinilor proprii de lucru.
Tabel 5 — Exemplificare obiective si activitati de invatare

Obiective de referinta Exemple de activitati de invatare

La sfarsitul anului scolar elevul va fi Se recomanda urmatoarele activitati:
capabil:

1. S3 analizeze creatii vizuale gdsite pe Analiza unor copii de desene/picture celebre

Internet Inventarierea unor surse de informare, bookmark-are

Exercitii comparative pe desene realizate cu forme si
formate diferite;
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Sa  descopere  modalitati de Inventarierea obiectelor de decor din clasa

ameliorare a design-ului clasei Discutii pe tema adecvarii la ambient

Sa realizeze cu ajutorul calculatorului Stabilirea unor teme de lucru

compozitii decorative pentru clasd/ piscutarea temei in contextul unor solutii de design
camera personald/ zona din scoald/ descoperite pe internet

zona dintr-o cladire comunitara - . .
Alcatuirea unui desen de prezentare a temei alese

Analiza modurilor de lucru posibile pentru temele
alese

Aplicatii de lucru cu diverse versiuni de sistem de
operare (existente pe calculatoarele din dotare)

Sa utilizeze editorul grafic Paint Descoperirea facilitatilor oferite de editor
Exercitii diverse cu editorul

Sa amelioreze diverse compozitii Exercitii de utilizare a coloristicii si unor imagini
realizate personal sau de colegi adecvate temei

Sa-si dezvolte interesul pentru Participarea la chat-uri pe teme de grafica

descoperirea de facilitati de editare Csutarea de site-uri utile

grafica cu ajutorul calculatorului

Continuturi

Editorul PAINT:

prezentare generala (aplicatie ce contine unelte speciale de lucru pentru realizarea de desene),
lansarea in executie (butonul Start-stanga jos pe ecran—>Programs—> Accessories—> Paint),
setarea paginii (meniul File—>Page Setup si se alege: Portrait pentru pagina pe lungime sau
Landscape pentru ca pagina pe care se va lucra sa fie asezata pe latime)

Realizarea unor desene alb-negru, cu folosirea butoanelor din bara de butoane Paint (situate pe
coloana din stanga);

Utilizarea culorii (situate pe randul de jos al ecranului sau selectate din meniul Colors—> Edit
Colors);

Lucrul cu meniul Image

Modalitati de evaluare: proiecte, portofoliu
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- Evaluarea-tip a unei teme cu prezentarea clara a criteriilor de evaluare ce se aplica si care vor fi
aplicate in viitor.

- Autoevaluarea conform criteriilor anterior stabilite (pentru activitatea individuala si pentru cea in

~

cadrul grupului) (dupa S. Craina, C. Losonczy, 2005).

-

i. Propuneti sarcini precise pentru obiectivul de referinta 4.

ii. Ce alt obiectiv atitudinal puteti propune in cazul acestui optional?
iii. La ce clasa credeti ca este adecvata aceasta propunere?
iv.  Cum puteti ajuta elevii sa se autoevalueze?

&% JAPLICATIE PRACTICA 20

v. Care sunt avantajele utilizarii calculatorului in realizarea desenelor?
vi. Cum poate ajuta acest optional in dezvoltarea simtului estetic al elevilor?
vii.  Ce avantaje pentru scoala prezinta aplicarea unui asemenea optional?

Q Propuneti o lista de compozitii care ar putea fi realizate in cadrul optionalului de mai sus. /

2.1.10. Istoria (in cadrul CDS) si calculatorul

Cursul optional isi propune sa dezvolte competentele de investigare ale elevilor in domeniul istoriei
prin intermediul calculatorului. Acesta va fi utilizat ca mijloc de cautare, ordonare si stocare a
informatiilor cu caracter istoric (dupa S. Craina, C. Losonczy, 2005). Optionalul astfel propus are un

profund caracter participativ:

a. elevii urmeaza sa aleaga studiile de caz pe care doresc sa le cerceteze
b. elevii vor cduta sursele de informare

c. elevii vor colationa diversele date disponibile

Tabel 6 — Exemplificare obiective si activitati de invatare

Obiective de referinta Exemple de activitati de invatare

La sfarsitul anului elevii urmeaza sa: Se recomanda urmatoarele activitati:

1. Sa decida asupra oportunitatii studieriiunei - cautarea de surse pe internet
anumite teme - participarea la chat

2. Sa se documenteze cu ajutorul facilitatilor - folosirea de enciclopedii multimedia
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oferite de calculator
3. Sa distinga intre diferite tipuri de informatii

4. Sa organizeze datele colectate in functie de
diferite criterii

5. Sa analizeze diferite date in vederea
realizarii unui raport

6. Sa constientizeze utilitatea calculatorului
pentru cercetarea in domeniul istoric

Continuturi

folosirea motoarelor de cautare

exercitii de clasificare a informatiilor dupa
diferite criterii (relevant/nerelevant, esential/
detaliu, obiectiv/ subiectiv)

exercitii cu foldere

exercitii de comparare

exercitii de interpretare

lectura unor rezumate de cercetare (pe teme
similare) gasite pe internet

discutii pe o lista pe tema folosirii mijloacelor
informatice

i.  Internet: e-mail, chat, motoare de cautare, motoare de navigare

ii.  lucrul cufisiere si foldere

iii. tehnoredactare in Word

iv.  tehnici de documentare (criterii de selectare a informatiilor)

v. tehnici de organizare a datelor (criterii de organizare: timp, spatiu, sursa)

vi.  tehnici de redactare (rapoarte)

Modalitati de evaluare

i.  autoevaluare

ii. (referat)/raport de cercetare




2

‘)APLICATIE PRACTICA 21

i Ce au in comun optionalele din seria prezentata Tn aceasta sectiune?
ii. Urmariti lista de valori si atitudini de mai jos. Care dintre acestea se pot forma prin tipul de curs
prezentat in aceasta sectiune. Argumentati alegerea.
a) Formarea si dezvoltarea unei gandiri creative, deschise si ordonate capabile sa analizeze si
rezolve probleme concrete;
b) Stimularea unei gandiri critice si a unor atitudini favorabile cunoasterii ;
c) Formarea deprinderilor de lucru in echipd, cu asumarea si realizarea sarcinilor individuale;
d) Constientizarea impactului social si economic al tehnologiilor informatice
iii. Asemenea cursuri contribuie la o buna imagine a scolii in comunitate? De ce? Cum?
iv. Sprijiniti un coleg (de geografie de exemplu) sa proiecteze o programa de optional in stilul seriei
prezentate (Geografia si calculatorul, de exemplu).

2.1.11. Calculatorul — instrument de consiliere si dezvoltare personala

Calculatorul poate fi utilizat nu numai in procesul clasic de predare-invatare, ci si in activitatea de
consiliere si orientare scolara si profesionala a elevilor. Astfel, calculatorul poate fi utilizat pentru
indrumare si orientare, fiind vorba despre programe interactive care ofera informatii despre piata
muncii sau despre diferite meserii, programe care pot facilita gasirea unui loc de munca disponibil sau
teste pentru stabilirea intereselor sau aptitudinilor profesionale.
Din perspectiva implementarii in activitatea de consiliere a elevilor, accesul la un calculator permite:
i. Initierea si derularea de activitati in domeniul orientarii scolare si profesionale, dezvoltarea
sistemului de informare si consiliere pentru cariera profesional3;
ii. Consultarea pe Internet a informatiilor cu privire la liceele/facultatile existente in tara (si nu
numai) pentru o mai buna orientare;
iii.  Vizitarea site-urilor cu oferte de locuri de munca pentru a vedea ce se cere la momentul
respective pe piata muncii spre o mai buna orientare pe viitor;
iv.  Gasirea solutiilor pentru rezolvare unor probleme specifice varstei, adolescentei (cum ar fi
conflictul dintre generatii) prin discutii libere dar si prin vizitarea unor forumuri de discutii

intre adolescent;i;
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v.  Abordarea unor probleme ale timpurilor noastre: drogurile, alcoolul, tutunul prin vizitarea
unor site-uri cu caracter educativ;
vi.  Rezolvarea unor teste de inteligenta;
vii.  Rezolvarea unor teste psihologice, de autocunoastere (dupa S. Craina, C. Losonczy, 2005).
Calculatorul poate fi utilizat cu succes in scoald, prin jocuri si simulari — pentru:
i. Tnvatarea meseriilor,
ii. programe de autoevaluare — administreaza chestionare si stabilesc un profil al ocupatiilor
potrivite persoanei respective,
iii. teste psihometrice,
iv.  redactarea CV-urilor, a scrisorilor de prezentare sau de motivatie,
v.  programe de ajutor in luarea deciziilor
vi.  programe de cautare a informatiilor — cele prin care poti gasi locuri de munca pe baza unor
criterii stabilite; etc.
Toate acestea ofera elevilor o baza foarte importanta pentru pregatirea lor viitoare si pentru integrarea
lor socio-profesionala, facilitandu-le accesul mai usor la piata muncii si la deciziile de cariera.
Exista si o serie de programe care pot fi utilizate pentru consilierea personala a elevilor, pe diferite
problematici precum:
i.  prevenirea si combaterea consumului de alcool in randul elevilor,
ii.  educatie in sfera sexualitatii.
Aceste programe pot fi parcurse in sesiuni succesive, oferind elevilor oportunitatea de a se implica in
diferite decizii prin simularea unor scenarii din viata reala si prin analizarea consecintelor acestor
decizii.
Nici in cadrul consilierii, calculatorul nu poate inlocui relatia directa dintre profesionist si elevul
consiliat, relatie care ofera un cadru important pentru schimbare si evolutie a elevului, fiind insa un

instrument util si cu o larga aplicabilitate.
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i. Discutati cu alti colegii si descoperiti dacad existd, in clasa la care sunteti diriginte, elevi care au
manifestat deja o inclinatie clara spre un anumit domeniu de activitate;

ii. O data identificati acei elevi cu inclinatii clare spre un anumit domeniu, cum fi puteti ajuta sa
descopere cat mai multe despre acesta, utilizand TIC?

ii. Daca aveti elevi introvertiti cum credeti ca 1i poate ajuta calculatorul sa devina comunicativi si
deschisi?

V. Descoperiti / cunoasteti mai bine elevii: intocmiti pe calculator, fise ale elevilor, cu observatii
acumulate in timp, privind parcursul educational, progresul inregistrat etc pentru a putea fi aproape
de ei, a-i intelege, a-i orienta si sprijini; este de dorit sa discutati periodic cu parintii, in intalniri
individuale, observatiile realizate.

Situatia 1: o ord de dirigentie

TIC joacd un rol deosebit de important in pregdtirea tinerei generatii, pentru a se putea adapta cerintelor

sociale, promovdnd un nou tip de instruire si invdtare necesar pe tot parcursul vietii.

latd un model de temd de discutie la o ord de dirigentie: “Implicatiile tehnologiei informatiei si a
comunicatiilor in viata elevilor”. Puteti dirija discutia pe doud planuri: prezent si viitor. Jucati rolul

“avocatului diavolului” si in toate interventiile negati rolul benefic al calculatorului in viata unui elev,

urmdnd ca, cel mai probabil, elevii sG vd contrazicd, oferind argumente, exemple.

Concluzia: nu poate fi ignorat rolul TIC in viata elevilor nostri dar nici nu putem transforma TIC intr-un

panaceu: tehnologiile devin un instrument eficient in procesul didactic_numai atunci cdnd sunt

subordonate unei conceptii / uneiviziuni pedagogice clare. TIC nu reprezintd numai o formd de transmitere

atractivd a cunostintelor ci, mai ales, un mijloc de producere si evaluare a acestora, in cadrul unui proces

constructiv, bazat pe descoperire si creativitate (dupa S. Craina, C. Losonczy, 2005).
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Care considerati ca sunt activitdtile curente din viata elevilor Tn care ar putea fi utilizat
calculatorul?

Identificati Tmpreuna cu elevii activitatile pe care le desfasoara un elev in timpul liber. De
asemenea observati cand, cat si in ce mod aceste activitati sunt influentate de TIC;

Identificati impreuna cu elevii activitatile de la clasa in care poate interveni calculatorul ca
instrument didactic;

Identificati impreuna cu elevii rolul Internetului Tn viata scolii;

Identificati Tmpreuna cu elevii cateva dintre mijloacele de comunicare moderne existente si
importanta lor la nivelul scolii;

Identificati Tmpreuna cu elevii meseriile viitorului in care s-ar parea ca nu va interveni
calculatorul;

Identificati impreuna cu elevii cum ajuta calculatorul la ocuparea unui loc de munca?

Realizati o prezentare cu rezultatele obtinute.

Situatia 2:

La ora de Informatica o elevd de clasa a VlI-a, foarte talentatd la desen si-a prezentat lucrdrile pe calculator
(prin partajare imaginile se vedeau pe toate calculatoarele din laboratorul respectiv). Toata asistenta a
fostimpresionatd de talentul fetitei nu numai la desen ci si de modul in care si-a prezentat lucrdrile: fiecare
desen, picturd fusese scanatd si prelucratd astfel incdt ce si cum lucrase se vedea identic si pe ecran cdci
setase cu grijd luminozitatea, contrastul, temperatura de culoare, ceea ce dovedea bune cunostinte de
utilizare a facilitdtilor de scanare si prelucrare a imaginii scanate; apoi addugase un fundal sonor (muzicd
clasicd) perfect adaptat fiecarei teme pe care o vizualiza la un moment dat, si din loc in loc inserase cdte
un eseu, cteva versuri scrise, compuse tot de aceasta elevd (dupa S. Craina, C. Losonczy, 2005).

\.
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Ati identificat elevi care au manifestat anumite talente, care au un hobby? Cum puteti utiliza TIC la

J

cultivarea talentului manifestat de catre un elev?

In abordarea aplicatiilor propuse pentru 2.1.1. — 2.1.11, propuneti numai acele cursuri pentru care existd

resursele necesare aplicdrii sale. Nu uitati de asemenea de interesele elevilor!
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2.2. Utilizarea avansata a TIC in procesul de predare-invatare

2.2.1. Calculatorul si mijloacele TIC - liant inter- si transdisciplinar

Lumea in care traim este in continua schimbare. Dar ati mai auzit asta cu siguranta ! De asemenea
lumea in care trdim este o suma de mai multe, atat de multe ca nici nu le poti enumera sau defini exact.
Cand ne nastem, se spune ca suntem “tabula rasa” apoi familia, scoala, viata ne ajuta sa dobandim
cunostinte, experiente. Ceea ce se invata in scoala la fiecare obiect de studiu constituie “feliute” din

cunostintele cu care am dori sa-i inzestram pe elevii nostri (dupa S. Craina, C. Losonczy, 2005).

~

i. Propuneti colegilor colaborarea la o tema cu caracter interdisciplinar si proiectati o astfel de tema.

%?(%APLICATIE PRACTICA 25

ii. Discutati concluziile si analizati rezultatele alaturi de mentorul formator!
iii. Care este, dupa parerea dumneavoastra, finalitatea unui demers interdiciplinar?
iv. Ce pasi presupune conceperea unei lectii cu caracter interdisciplinar ?

V. Care ar trebui sa fie criteriile de selectare si apoi de proiectare a unei teme interdisciplinare?

\ _/

Situatie: Ana, profesoara de geografie, a cerut elevului ei (pasionat de calculator), Vlad de la clasa a Vll-a

B, realizarea unui studiu pe o tema integrata “Cucerirea spatiului cosmic de cdtre om”; pentru aceasta ar
fi trebuit studiate multe carti si reviste. Evident era greu de adunat materialul necesar realizarii unei lucrari
cat mai documentate asa cd elevul a apelat la o enciclopedie online de unde a selectat text si imagine;
apoile-aformatat intr-un fisier, pe calculator. Interesant a fost mai ales faptul cd a putut vedea si prezenta
colegilor sai, imagini filmate pe aceasta tema cum ar fi impresionantul prim pas pe luna (dupa S. Craina,

C. Losonczy, 2005).
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i Completati lista cunostintelor pe care trebuie sa le stapaneasca un elev care primeste o tema
asemanatoare cu aceea prezentatd mai sus:

a. accesarea enciclopediei online, de pe un calculator cu facilitati multimedia (player fisiere
format video);

b. modalitati de selectare si extragere a informatiilor de pe site;

c. tehnoredactare si formatare computerizata;

d. capacitatea de triere, selectare, sintetizare a informatiilor;

e. altele: ...

ii. Cum ati aloca sarcinile de lucru:

a. Impart elevii in echipe si aloc fiecirei echipe, ca subiect de studiu, o parte a unui subiect
mai mare; la final, fiecare echipa prezinta partea ce i-a revenit, oferind o imagine de
ansamblu asupra temei propuse, pe care toti elevii o inteleg;

b. Tmpart elevii in echipe si eloc echipelor aceeasi tema, comparand rezultatele;

c. Impart fiecdrui elev teme diferite, scurte, concrete, precise;

iii. Care credeti ca sunt avantajele rezolvarii unor teme alegand una dintre modalitdtile de mai
sus:

a. pentru elevi?

b. pentru profesor?

iv.  Ce are de invatat cadrul didactic din abordarea interdisciplinara a temelor, utilizand
mijloacele TIC?

Mai multi profesori, de aceeasi specialitate sau de specialitati diferite pot planifica lectii (pentru elevii
aceleiasi clase) cu caracter integrat. Folosind un calculator, tablete, un videoproiector, CD-uri diverse,
aplicatii software deiverse, ora s-ar putea desfasura cu elevi de la mai multe clase ale aceluiasi an de

studiu, avand ca invitati profesorii din scoala.
2.2.2. Exemple de activititi integrate: GEOGRAFIE - ISTORIE — FRANCEZA

Tema aleasa: “Calatoriile lui Columb”
Materialul didactic principal a fost un CD continand documentarul “Explorateurs du nouveau monde”, in

limba franceza; ideea a fost folositd pentru realizarea unei ore demonstrative Tn cadrul Saptamanii
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Comenius, la Colegiul “Mihai Viteazul” — Ploiesti. Invitatii au fost elevi si profesori din cele 5
tari participante in programul Comenius; activitatea s-a desfasurat cu colectivul unei clase la care se
predasera (conform programei) la orele de istorie si geografie subiectele care erau abordate in aceasta
activitate. Ora s-a desfdasurat urmarind de pe CD imagini, animatii, explicatii (in limba francezd) cu
momente din calatoriile lui Columb; elevii au comentat in franceza cele vizionate si au rdspuns, tot in
limba francezd, intrebarilor adresate (in limba romana) de catre profesoarele de istorie si de geografie,

profesoara de franceza intervenind doar in traducerea din romana in francezd pentru asistenta.

2.2.3. Exemple de activitati integrate: BIOLOGIE — FIZICA — DESEN

~ (_OAPLICATIE PRACTICA 27

i. Aplicatie la clasa: lucrati cu elevii pentru a efectua conexiuni intre ceea ce au nvatat la ora de
fizica (de exemplu lectia despre lentile) cu ceea ce au invatat la anatomie (de exemplu despre
ochiul uman), pornind de la imaginea de mai jos.

ii. Aplicatie Tn echipe: cum ati dezvolta un proiect interdisciplinar utilizand TIC, in baza temei

prezentate?

Ochiul - aparat fotografic?

(Schema: Scoala

de Fotografie

Freelancer, Curs suprafata fotosensibila —
film

de specializare in imagine
fotografie -
tehnicd A

suprafata fotosensibila -
. retina

fotograficad,
Modul 2.1,

erceptie vizuald B
percep}, 2 pupild cristalin
@

- lumind -
imagine

fotometrie)

Tema aleasa: “Ochiul uman”

Sanda, profesoara de TIC a conceput si realizat o ord pe aceasta tema in colaborare cu Dana - profesoara
de biologie, Carmen — profesoara de fizica si lleana — profesoara de desen, care avut loc la Scoala “Nicolae
Simache” din Ploiesti. Ora s-a desfasurat sub forma unui dialog continuu intre elevii unei clase de a Vll-a
si celelalte profesoare pe tema anuntatd, si anume fizica - lentile, biologia - organul vazului, desen - iluzii

optice; toate aceste teme existau in programa scolard de la materiile respective la clasa la care s-a

e
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desfasurat aceastad experienta. Ca materiale didactice s-au folosit imagini, animatii, documente gasite pe

CD-uri cu enciclopedii si selectate cu grija (dupa S. Craina, C. Losonczy, 2005).

2.2.4. Multitouch sau cursul optional transdisciplinar “invitarea pentru societatea cunoasterii”

Proiectul “Proces educational optimizat fin viziunea
competentelor societatii cunoasterii?” sau “Multitouch” a
introdus in in liceele romanesti® un curriculum transdisciplinar
ce implica utilizarea inovativa a resurselor si a echipamentelor
TIC, respectiv a tehnologiei multi-touch, si prin aplicarea

acestuia ca CDS.

Implementarea curriculumului transdisciplinar a avut in

vedere principii precum:

a. Designul instructional al invdtdrii ce utilizeaza TIC
trebuie sa respecte principiul invatarii progresive prin
trecerea secventiala:

i. delaparticular la general;
ii. delasimplulacomplex;
iii. delafenomen la esenta;
iv.  delaconcret la abstract;
v. de la cauza la efect (abilitatea ipotetico-

deductiva);

Din punct de vedere pedagogic, directia
organizdrii  transdisciplinare  vizeaza
integrarea selectiva a mai multor discipline
de Tnvatamant intr-o disciplina noua de
sinteza sau intr-un domeniu de
cunoastere.

Din punct de vedere tehnologic, abordarea
transdisciplinara orienteaza invatarea spre
realitate, favorizdand o viziune globala
asupra acesteia si asigurand transferul
cunostintelor la situatii educative cat mai
diverse.

n contextul abordérii transdiciplinare, TIC
favorizeaza:

i Dezvoltarea competentelor
transversale prin proiecte
transdisciplinare;

ii. Proiectarea transdisciplinara a unor
tematici specifice.

vi. de la familiar la nefamiliar, ultimul aspect reprezentand achizitia conditionata de noi

cunostinte in baza activarii unor cunostinte pre-existente.

2 Proiectul “Proces educational optimizat in viziunea competentelor societdtii cunoasterii

”

sau “Multitouch” a fost

implementat pe o durata de trei ani (2009-2012), de catre MECTS-UMPFE, in parteneriat cu SC SIVECO Romania SA si
Universitatea Nationala de Aparare ,Carol I”. Informatii detaliate despre proiect, resursele rezultate in urma acestuia -
precum temele transdisciplinare, curriculumul si ghidul de aplicare, proiectele didactice transdisciplinare - sunt disponibile

la adresa: http://proiecte.pmu.ro/web/transdisciplinarfse/.

3 Programa a fost aprobata prin Ordinul Nr. 4572/06.07.2011 semnat de Ministrul Educatiei, Cercetdrii, Tineretului si

Sportului
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b. Prin apelul la tehnologie si la multiple (re)surse informationale, cadrul didactic nu trebuie sa
introduca in mod excesiv legaturi transdisciplinare, intrucat se poate instala situatia acumularii
multiplelor lacune in cunoasterea elevului. Precautia vizeaza cerinta ca profesorul sa inteleaga
si sa urmareasca programa in identificarea si monitorizarea atingerii obiectivelor operationale
pentru fiecare secventa de invatare.

c. Temele transdisciplinare, generoase in ceea ce priveste modalitatile de abordare, asociate cu
un context de fnvatare bogat in resurse si variat, pot genera situatii in care o parte a elevilor
inteleg doar ce vor si ce pot, fara ca rezultatul Tnvatarii lor sa atinga un nivel satisfacator,
gasindu-si totusi modalitati prin care sa raspunda cu succes criteriilor de evaluare propuse de
cadrul didactic (Ghid metodologic de aplicare la clasd a curriculumului integrat, inter- si

transdisciplinar, pentru domeniile stiintific si umanist, MECTS-UMPFE, 2010).

Tema aleasa: “Cursul optional Invdtarea pentru societatea cunoasterii”

Tncepand cu anul scolar 2010-2011, elevii claselor a Xl-a au avut posibilitatea s& studieze cursul optional
Invétarea pentru societatea cunoasterii. Una dintre mizele acestei noi programe a fost acela de a capta
interesul elevilor fata de problemele lumii contemporane, prin conceperea unor situatii de invatare care
valorifica achizitiile dobandite prin curriculum-ul formal (la nivelul tuturor obiectelor de studiu), dar si
propriile experiente de invadtare in situatii nonformale.

Pilonii programei sunt conceptul de transdisciplinaritate si invdtarea bazatd pe proiect.

Trandisciplinaritatea, din perspectiva educatiei, vizeaza intrepatrunderea mai multor discipline, sub
forma integrarii curriculare, cu posibilitatea constituirii, in timp, a unei discipline noi sau a unui nou
domeniu al cunoasterii, prin ceea ce se numeste fuziune — faza cea mai radicala a integrarii.

Abordarea integratad, specifica transdisciplinaritatii, este centrata pe lumea reald, pe aspectele relevante
ale vietii cotidiene, prezentate asa cum afecteaza si influenteazad ele viata noastra.

Invdtarea bazatd pe proiect transformd invdtarea intr-un fapt relevant pentru elevi, prin stabilirea
conexiunii cu lumea din afara clasei/scolii.

Tehnologia multi-touch reprezintd o schimbare fundamentald a modului in care interactionam cu
continutul digital. Utilizand mesele multi-touch, adica un ecran rectangular cu diagonala de cca. 76 cm,
asupra caruia se poate actiona pe de o parte simultan in mai multe zone active, iar pe de altd parte atat
cu obiecte reale cat si cu entitati virtuale, elevii si studentii vor putea lucra in echipd, simultan, dezvoltand
proiecte transdisciplinare, fara a utiliza mouse/tastaturd, prin actiune directd asupra obiectelor de pe

ecran.
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Multi-Touch este un set de tehnici care permit utilizatorului sa controleze aplicatiile grafice ale
computerului prin intermediul degetelor. Dispozitivele multi touch contin un touch screen (display
computer, masa, panou) precum si un soft care recunoaste simultan multiple puncte de atingere.

Figura 14 - Elevi de la Colegiul National Mihai Eminescu, Satu Mare, realizand proiecte didactice
transdisciplinare utilizand dispozitivul multi-touch

(Imagine: Facebook).

Tehnologia Multi-touch faciliteaza activitatea cu mai multi elevi odata. Distribuirea rolurilor, informatiilor,
modalitatilor de control sau monitorizare implica procese de negociere si colaborare. Elevii trebuie sa
coordoneze actiunile intr-o strategie de lucru coerenta. Fiecare rol este configurat, pe langa sarcinile de
indeplinit si prin accesul fiecarui elev la obiecte fizice si digitale, precum si la tehnicile de operare.

Actiunea directd permite o experienta de tip ,imersiv” si explorarea fenomenelor, proceselor, relatiilor
prin testarea evenimentelor care pot surveni intr-un sistem dat, modificand serii de variabile cu valori
predefinite sau introducand variabile si parametri noi, intr-o dinamicad de de-constructie si re-constructie
care favorizeaza gandirea divergentd si combinarea continuturilor intr-o manierd noua, inovatoare.
Valentele noilor tehnologii de motivare a elevilor pentru invatare si de stimulare a curiozitatii, interesului,
aplecarii catre cunoastere si descoperire stiintifica sunt sustinute si valorificate suplimentar — sistemul
multi-touch permitand input-uri simultane, de la toti utilizatorii, rezultatul constituind o configuratie
construita de participanti, o suma mereu diferitd de efecte asupra unui sistem ale interventiilor elevilor.

O astfel de invatare participativa, aplicativd are drept rezultat retentia pe termen lung a informatiilor,
dezvoltarea rapidd a capacitdtilor si deprinderilor, transferul cunostintelor, procedurilor si strategiilor de
lucru utilizate.

Utilizarea tehnologiei multi-touch favorizeaza dezvoltarea capacitatilor de lucru in echipa. De asemenea,
lucrul cu ecranele multi-touch permite invatarea activa, incurajeaza initiativa si independenta elevului in
invdtare. Cadrele didactice pot valorifica tehnologia multi-touch in lectii variate, ceea ce favorizeaza o
atitudine corectd de raportare la tehnologie ca la un mijloc de dezvoltare a competentelor necesare in
ziua de azi si nu, In mod limitativ, ca la un instrument destinat doar dezvoltarii abilitatilor de lucru cu
computerul. Competentele digitale devin astfel o parte a ansamblului de competente cerute de piata
muncii, un suport pentru capacitdti de gandire de nivel superior, pentru creativitate si inovare in diverse
domenii de cunoastere.
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Una dintre temele transdisciplinare dezvoltate: “Echilibre si dezechilibre naturale; fenomene meteo

extreme”. Dimensiunea multiperspectivd a temei:

a) Geografie:

Medii naturale ale Terrei (din zona rece, din zona temperata, din zona calda)

Vulcani - aspecte geologice, eruptie, clasificare, etc.

Cutremurele - cauzele producerii, dinamica scoartei terestre, cutremure produse de-a
lungul vremiietc.

iv. Fenomene meteo - prezentarea fenomenelor meteo obisnuite si a celor extreme, etc.
V. Ghetari - caracteristici, tipuri, efectele poluarii asupra ghetarilor.
vi. Rezervatii naturale din lume si din Romania.
Vil. Zone expuse dezechilibrelor naturale.
viii. Plante si animale pe cale de disparitie.
b) Istorie:
i Catastrofe naturale care au influentat dezvoltarea omenirii de-a lungul vremii:
cutremure, inundatii, eruptii vulcanice.
ii. Aspecte legislative referitoare la protectia mediului.
iii. Date importante privind protectia mediului.
iv. Organizatii ce militeaza pentru protectia mediului inconjurdtor (Greenpeace etc).
c) Chimie:
i Poluarea mediului - poluarea apei, solului, aerului.
ii.  Apasub toate formele in care se gaseste in natura. Circuitul apei in natura.
iii. Vulcanii din punct de vedere chimic - compozitia lavei si a produsilor rezultati in urma
eruptiei (cenusa, gaze, sulf, clor etc.).
iv. Petrolul si carbunii - resurse naturale abordate din punct de vedere chimic (exploatare,

clasificare, prelucrare, produse obtinute prin prelucrare, efecte asupra mediului).

d) Matematica:

Resurse:

i. Revista si site-u

Notiuni de statisticd matematicd aplicate notiunilor prezentate (interpretarea unor date
statistice In contextul temei date).

Matematici financiare aplicate temei date (comparare de procente, de statistici, rata de
crestere/ descrestere, calcule economice de rentabilizare, costuri etc.)

|u

National Geographic”

ii. enciclopedii si atlase online

iii. alte pagini web
iv. Lectii Ael
V. Filme documentare online

vi. Reportaje online de calatorie Tn zone geografice cu climat extrem, youtube.

Activitati de predare-invatare recomandate

i. vizionare de filme

ii. lucru pe echipe

iii. studiul de caz, simularea, jocurile de rol
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iv. realizare de proiecte, planse, harti, postere, expozitii de fotografii ce ilustreaza dezastre
naturale, ecologice etc.
V. activitati experimentale frontale si demonstrative in laborator (real sau virtual)
Proiectul se finalizeaza cu o serie de dezbateri completate cu colaje, postere, eseuri, scenarii.

Figura 15 - Elevi de la Colegiul National Mihai Eminescu, Satu Mare, realizand proiecte didactice
transdisciplinare utilizand dispozitivul multi-touch

(Imagine: Facebook).

2.2.5. Utilizarea avansata a mijloacelor oferite de Internet

Deoarece studierea materialelor elevilor necesita mult timp, cadrul didactic din exemplul prezentat la

punctul 2.1.1.7 —Situatia 2 de mai sus, a realizat un site de tip wiki: http://eminescu2u.wikispaces.com.

Compania Wikispaces care gestiona platforma de tehnologie colaborativa

https://www.wikispaces.com/ a inchis platforma definitiv incepand cu 31 ianuarie 2019, insa alte site-

uri similare sunt disponibile si pot fi identificate printr-o simpla cautare. Astfel de platforme similare

sunt:

i.  https://www.mediawiki.org/wiki/MediaWiki - Mediawiki, motorul din spatele Wikipedia si

Wiktionar, este o aplicatie software gratuita scrisa in limbajul de programare PHP si potrivita
pentru prezente online mari.

ii. https://tiki.org/tiki-index.php - TikiWiki este un software gratuit, open-source, care include o

colectie solida de caracteristici incorporate - aproape orice si-ar putea dori profesorii intr-un

spatiu virtual colaborativ si / sau imersiv.
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Majoritatea profesorilor nu doresc insa sa sape in limbaje de programare, PHP si widget-uri. Ei ar

prefera sa lucreze cu un program pe deplin functional care sa faca singur toate lucrurile care le-au

placut in Wikispaces. Daca aceasta este ceea ce doriti, aici sunt niste alegeri bune:

https://www.pbworks.com/education.html - solicita o taxa de utilizare (dare are oferta gratuita

pentru cadrele didactice). PBworks este o platforma personalizabila care poate capta
cunostinte, permite accesul la fisiere si gestionarea proiectelor atat in interiorul cat si in afara
unei sali de clasa. Puteti publica notitele de la clasa, orarul, temele, lucrul pe echipe si sa
colaborati cu alte clase. Conturile nu necesita e-mailuri si pot fi accesate atat de pe desktop-uri,
cat si de dispozitive mobile. Cu un deceniu in urma, PBWorks a fost al doilea nume pe care
profesorii I-au gandit atunci cand ia in considerare un wiki, eclipsat doar de Wikispaces.

https://www.editme.com/ - (de asemenea cu taxa) - ofera tot ceea ce face un wiki tipic intr-un

mediu de colaborare usor de utilizat. Elevii au propriile lor conturi cu pagini private. Nu sunt
necesare adrese de e-mail si nu exista anunturi. Un mare plus: EditMe este singura alternativa
la Wikispace care oferia o harta pentru a facilita migrarea de la Wikispaces.

https://www.wikidot.com/ - (cu taxa, si cu un continut minimal gratuit) - Wikidot va permite sa

impartasiti cunostinte, resurse, fisiere, linkuri si discutii intr-o platforma care poate fi la fel de
privata sau publica pe cat doriti. Contul dvs. are o adresa web personalizata si un sablon
personalizat. Tn timp ce nu are oferte educationale specifice, aceasta include toate

functionalitatile pe care le detinea si Wikispaces.

Poate ca ati folosit Wikispaces pentru a oferi un mediu de clasa online, ca o prelungire in mediul virtual

a clasei. lata alternative si pentru aceasta situatie:

https://canvas.instructure.com/login/canvas - Canvas este un sistem de management al

fnvatarii complet echipat (LMS). Aceasta inseamnda nu numai ca ofera cele mai multe
caracteristici ale Wikispaces, dar ofera, de asemenea, o nota de calificare, impinge in afara
sarcini si ofera functii de prezentare a temelor.

https://classroom.google.com/ - Google Classroom - include cele mai multe dintre elementele

de baza ale unui LMS traditional, este usor de configurat si intuitiv de invatat. Deoarece singura

sa functie este de a servi ca o sala de clasa, ea se concentreaza pe prezentarea informatiilor si
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partajarea materialelor, mai degraba decat pe colaborare si discutii (desi discutiile pot fi
adaugate la fiecare lectie sau activitate). Multi profesori gasesc Google Classroom ca o
modalitate excelenta de a imbina o clasa traditionala cu beneficiile disponibilitatii online.

iii. https://moodle.org - dintre toate optiunile, nici una nu este la fel de flexibila, scalabila, bogata

n caracteristici si accesibila ca Moodle open-source. Poate fi proiectata ca o sala de clasa online,
un adjuvant virtual la o clasa traditionala sau intre ele. De asemenea, include un wiki ca unul
dintre plug-in-urile disponibile, desi nu la fel de robust ca Wikispaces. Configurarea poate fi o

provocare, iar folosirea ei bine necesita o curba moderata de invatare.
(sursa: http://www.teachhub.com/technology-classroom-alternatives-wikispaces)

Pe aceste siteuri elevii Tsi pot publica realizarile, cadrul didactic le studiaza, iar pe forumul site-ului au
loc discutii si corecturi. Prin alegerea acestei metode de lucru, dezvoltam spiritul de responsabilitate al
elevilor. Internetul, fiind un spatiu public, solicita din partea elevilor publicarea unor materiale cat mai

Tngrijit si corect elaborate.

2.2.6. Calculatorul si imaginea scolii

Realizarea de prezentari si de materiale educationale pentru uz intern

Accesul la calculator permite:

i.  fiecarui profesor sa redacteze planificarile anuale, semestriale pe care le poate
actualiza oricand; pe langa aspectul estetic sporit fata de planificarile scrise de mana,
se realizeaza astfel stocarea acestei informatii in calculator cu posibilitatea de
actualizare periodica;

ii. pregatirea materialelor scrise care se impun ori de cate ori un cadrul didactic are
inspectie la ora (dar nu numai);

iii.  pregatirea, selectarea pentru prezentarea la clasa a unor materiale multimedia care sa
ajute la ilustrarea ideilor prezentate, schemele, desenele explicative; stocarea lor pe
calculator pentru a fi actualizate periodic si prezentate generatiilor urmatoare;

iv.  elaborarea si redactarea de catre profesori a testelor de evaluare;
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Vi.

Vii.

viii.

realizarea unor pliante, brosuri cu ocazia unor evenimente ce au loc in scoala sau a
unor evenimente din comunitate in care este implicata si scoala (Cercuri Pedagogice,
schimburi de experienta cu directorii)

redactarea si machetarea unei sigle a scolii

redactarea si machetarea unor modele de Diplome ce pot fi oferite elevilor si
profesorilor cu diferite ocazii

redactarea invitatiilor pentru Balul Bobocilor, Ziua Copilului s.a.

realizarea ofertei scolii pentru absolventii ciclului primar/gimnazial;

realizarea unor planse, tablouri dedicate laboratoarelor scolii

i Discutati cu colegii, cu directorul scolii, cu personalul administrativ referitor la posibilitatea realizarii
cu ajutorul calculatorului a unor materiale utile pentru scoala.
ii.  Analizati care sunt materialele scrise pe care le-ati realizat Tn activitatea la scoala si care ar putea fi

realizate pe calculator si apoi listate la imprimanta.

. N

5 Z)APLICATIE PRACTICA 28

Realizarea si actualizarea periodica a site-ului scolii

Sub indrumarea profesorului de IT se poate realiza un site al scolii. Se poate infiinta un colectiv de

elevi si profesori care sa se implice in realizarea si actualizarea site-ului scolii; se poate crea, in

timp, o traditie fiecare generatie punandu-si amprenta in realizarea site-ului.

Site-ul ar putea sa cuprinda:

pagini web cu materialele didactice realizate in scoala, cu aspecte de la diferite
evenimente ce au loc in scoal3;

un forum de discutii pentru elevi / profesori oferind astfel posibilitatea de a impartasi
si altora experientele pozitive din viata scolii;

realizarea de dezbateri pe probleme a caror solutie nu a fost inca gasita la nivelul scolii;
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iv.  realizarea in format html a unei prezentari a localitatii (text, imagine, animatii) care
poate fi prezentata ca material documentar pentru un eventual jumelaj cu scoli,

asociatii, fundatii din alte tari.

Realizarea revistei scolii (foaie a scolii)

Puteti coordona elevii sa foloseasca tehnologia informationala pentru a genera si transmite idei in

diverse forme, folosindu-se de text, imagine; in acest sens se poate realiza o publicatie a scolii -

Revista scolii —redactata de o echipa de elevi de varste diferite, care sa cuprinda probleme specifice

lor, rezultatele unor dezbateri pe diverse teme propuse de ei sau de profesori, concursuri s.a.

Ar putea deveni o revista online pentru a include, pe langa text si sunete si animatii, si pentru a

putea fi citita de colegii din alte scoli. Colectivul de redactie poate fi alcatuit din elevi si profesori

care doresc sa se implice (dupa S. Craina, C. Losonczy, 2005).
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i Realizati un proiect pentru revista scolii (lucrati in echipe).
a. Ce titlu ati da revistei?

b. Tntocmiti o listd cu temele revistei scolii dumneavoastrd. Ce credeti cd ar dori elevi s3
gaseasca in aceasta revista, dar colegii dumneavoastra?

c. Tntocmiti o listd cu colegii care ar putea participa la un astfel de proiect;
d. Tntocmiti o listd cu sarcinile pe care le-ati aloca elevilor care ar participa la proiect.
e. Intocmiti o listd de distributie electronicd a revistei. Cui ati putea transmite revista?

ii.  Adauga in pagina de Internet a scolii, programa scolara a disciplinei pe care o predai la una
dintre clase, unitatile de invatare si planificarea calendaristica. Introdu pentru fiecare unitate
de Tnvatare cel putin doua materiale suplimentare pe care elevii sd le studieze acasa.

Nota:

Daca scoala nu este incd prezenta in mediul online, adunati echipa scolii, identificati ce posibilitati
exista pentru a construi un site al scolii si realizati o pagina de Internet dedicata scolii.
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2.3.  Evaluarea cu ajutorul TIC

Evaluarea — ca demers prin care se apreciaza, se realizeaza diagnoza sau se identifica achizitiile elevului
pentru a releva in ce masura sunt realizate obiectivele prevazute — devine parte integranta a procesului
educational; evaluarea trebuie sa reflecte diversitatea si specificitatea obiectivelor disciplinare, iar

instrumentele ei sa fie fidele, viabile si sa reflecte specificitatea disciplinei.

Atunci cand, pe parcursul instruirii, invatarea elevilor este evaluata printr-o multitudine de tehnici
utilizdndu-se o multitudine de instrumente, unele dintre anxietatile datorate notelor pot fi indepartate;
utilizarea unei largi varietati de instrumente de evaluare, continuu, pe parcursul ciclului de instruire

poate furniza informatie mult mai valoroasa, atat profesorilor, cat si elevilor.

2.3.1. Proiectarea si realizarea evaluarii

Proiectarea evaluarii se realizeaza prin parcurgerea cel putin a pasilor de mai jos:

i.  Stabilirea strategiilor de evaluare ce vor fi utilizate pe parcursul unitatii de invatare;

ii.  Stabilirea metodelor/instrumentelor de evaluare ce vor fi utilizate pentru a identifica nevoile
de invatare aferente unitatii parcurse;

iii.  Stabilirea produselor sau a performantelor practice pe care elevii le vor demonstra la finalul
unitatii;

iv.  Stabilirea metodelor/ instrumentelor ce vor fi utilizate pentru a evalua intelegerea si invatarea,
la finalul unitatii parcurse;

v.  Stabilirea metodelor/instrumentelor ce vor fi utilizate pentru monitorizare, cu scopul de a
fncuraja managementul personal si progresul elevului, in timpul activitatilor independente sau
in echipa;

vi.  Stabilirea metodelor/ instrumentelor de evaluare menite sa sprijine elevii sa reflecteze la
propria invatare;

vii.  Stabilirea moduri in care veti evalua gandirea de nivel superior in aceasta unitate de invatare.

Evaluarile multiple se realizeaza prin aplicarea pe parcursul unitatii de invatare a unei diversitati de
instrumente, care se fac cunoscute elevilor, care informeaza frecvent elevii despre punctele lor slabe

si tari, respectiv despre acele elemente asupra carora este necesar sa insiste/sa revina.
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Utilizand TIC, s-a observat ca teama elevului fata de procesul de evaluare este redusa, printre altele
deoarece atentia elevului este trasnferata catre modalitatea de prezentare a continutului testarii,
implicit asupra continutului acesteia. Totodata, evaluarile realizate cu ajutorul TIC eficientizeaza in mod
considerabil modul in care sunt testati elevii; este eficientizat timpul petrecut cu redactarea

subiectelor, respectiv cu corectarea unui numar considerabil de lucrari.

Potrivit lui Istrate O. (Istrate O., Modalitdati de utilizare a TIC pentru evaluarea studentilor, 2009),
evaluarea cu ajutorul TIC poate Tmbraca diverse forme si se poate face in diverse moduri, principalele

puncte de incidenta intre evaluarea studentilor si utilizarea noile tehnologii fiind ca:

i. elevii pot fi evaluati printr-un test scris, pe care il rezolvd/ completeaza pe calculator, iar
rezultatele pot fi consultate oricand de catre cadrul didactic sau elevul respectiv. Totodata:

a. testul poate fi salvat local, pe calculatorul pe care lucreaza elevul (la scoala sau acasa);
totodata sunt posibile reveniri succesive, pe masura ce elevul progreseaza in materialul
de studiu;

b. testul poate fi dat pe Internet/ Intranet; optiunile elevului pot fi inscrise si salvate
automat intr-o baza de date si se poate calcula pe loc punctajul obtinut;

c. un test din cadrul unui program de instruire trimite optiunile prin Internet, la un server
care preia datele si le stocheaza;

ii. elevilor li se cere sa elaboreze o lucrare sau sa dezvolte un proiect pe care il vor prezenta
utilizand un calculator si un videoproiector/ Whiteboard (alternativ, lucrarea sau proiectul pot
fi trimise prin email cadrului didactic si colegilor);

iii. doar o etapa din evaluare — analiza rezultatelor — se face cu ajutorul calculatorului: evaluatorul
inscrie datele obtinute din evaluari in baze de date, pentru stocare, prelucrari statistice,
comparatii, ameliorarea predarii, interventii precise pentru ameliorarea performantelor.

Nu este de neglijat posibilitatea de a avea evaluarea integrata intr-un sistem de management al
educatiei (LMS — Learning Management System), iar acest lucru sa permita afisarea notelor elevilor de
la 0 anumita clasa intr-o pagina speciala, sub forma de tabel, calculand totodata nota pentru fiecare
elev in parte. Toata aceasta munca este realizata direct de sistem, iar astfel evidenta notelor este mult

mai clara si mai usor de accesat (dupa Neicu, C.D., TIC in educatie, 2011).
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La finalul secventelor de invatare din cadrul softurilor educationale, exista adesea posibilitatea ca elevii
sa fie testati pentru a identifca informatiile pe care le-au inteles si pentru a corecta eventualele erori

sau lacune. Testarea se poate realiza prin metode variate (vezi, spre exemplu, capitolul 1.3.3. —

exercitiile practice, simularea/experimentul, jocurile educationale), dand astfel posiilitatea elevilor de

a reveni asupra celor invatate si de a consolida informatia.

Cu ajutorul calculatorului pot fi concepute, spre exemplu, teste grild care presupun vizualizarea
intrebarii, a variantelor de raspuns, (eventual textul este insotit de imagini sugestive). Avantajul consta

in interactiunea dintre calculator si raspunsul selectat de elev (vizual si auditiv).

Punctajul obtinut se poate afisa automat, atat cel acordat raspunsului curent cat si cel cumulat pana la
acel moment. Poate exista si optiunea ca punctajul sa fie afisat la final, Tmpreuna cu listarea
raspunsurilor corecte, respectiv a celor gresite, dupa caz a explicatiilor necesare pentru care raspunsul
selectat a fost gresit, astfel incat elevul sa poatda observa care sunt ariile care necesita un studiu

suplimentar. Acest proces este unul care sprijina inca o data invatare.

Notarea este obiectiva, rapida si eficienta. Testele grila pot fi periodic actualizate.

Asa cum era prezentat si in capitolul 1.2 de mai sus, Ael (http://advancedelearning.com) este o solutie

moderna de elLearning care ofera facilitati de gestionare si prezentare a diferitelor tipuri de continut
educational, precum materiale interactive tip multimedia, ghiduri interactive, inclusiv exercitii, simulari
si teste. Lectiile AEL contribue in mod real la imbunatatirea activitatilor de predare-invatare-evaluare,
exemple de utilizare Tn realizarea evaluarii fiind prezentate mai jos (cu indicarea materiei, clasei si

titlului lectiei la care ne referim).

Mai jos sunt ilustrate cateva modalitati de evaluare computerizata a elevilor, utilizand lectiile AelL:
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Figura 16 - Lectii AelL, Matematica, clasa a IV-a. Masurarea capacitatii vaselor
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Masurarea capacitétii vaselor

Problems

(Imagine: http://advancedelearning.com)

Tn cadrul acestui moment de lectie, elevii trebuie s& plaseze fiecare cuvant in cisuta corespunzitoare.

Un astfel de procedeu se numeste ,Drag and Drop”. Astfel se verifica daca elevul a inteles si poate

aplica notiunile studiate in cadrul lectiei respective.

Se observd feedback-ul oferit imediat dupd rezolvarea sarcinii de lucru. Tn imaginile urmatoare

observam un alt mod prin care elevul poate oferi raspunsul la o intrebare, si anume prin bifarea

(marcarea) raspunsului corect. Spunem ca avem un buton de tip ,radio”.

Figura 17 - Lectii AelL, Matematica clasa a IV-a, Feedback la rezolvarea problemelor
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Masurarea capacitali vaselor

(Imagine: http://advancedelearning.com)
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Daca elevul a gresit, raspunsul acestuia se coloreaza cu rosu, iar cel pe care elevul trebuia sa-I ofere

cu verde.

Figura 18 - Lectii Ael, Matematica clasa a IV-a, Feedback la rezolvarea problemelor - Culori diferite la
raspunsuri corecte sau gresite
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(Imagine: http://advancedelearning.com)

Evaluarea elevilor este una dintre cele mai importante activitati desfasurate la clasa. Prin intermediul
produselor software cu caracter educational, aceasta activitate primeste noi valente; printre avantajele
utilizarii calculatorului in procesul de evaluare putem enumera:

i eficientizarea evaludrii: utilizarea calculatorului asigura un volum mai mare de informatii
prelucrate pe unitatea de timp;

ii.  obiectivitatea in evaluare;

iii. diminuarea emotiilor: cresterea gradului de confort al elevului, in special pentru cei emotivi;
confruntarea directa, activa cu ecranul calculatorului exercitd un efort psihologic pozitiv,
disparand astfel (sau fiind redusa) inhibitia des intalnita, spre exemplu, in momentul expunerii
orale a unui subiect;

iv.  verificarea si oferirea unui feedback in timp real.
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Este de remarcat ca in tari precum Marea Britanie si Danemarca exista ghiduri pentru evaluare (sau
coduri de practica in evaluare) destinate utilizarii la nivel national, care includ un capitol despre

evaluarea studentilor cu ajutorul noilor tehnologii, mergand chiar pana la specificatii privind modul
de construire a itemilor din teste si privind aspectul testului (Istrate O., Modalitdti de utilizare a TIC

pentru evaluarea studentilor, 2009).

2.3.2. Aplicatii pentru evaluare

Infoarena http://infoarena.ro

Infoarena este o platforma web dezvoltatda de catre tineri pasionati de informatica, cu exercitii
(probleme) diferentiate pe niveluri de dificultate, de la cele mai usoare pana la cele pentru olimpiada,
platforma rezervata informaticii care furnizeaza rezultatul evaluarii cu ajutorul unui evaluator automat
aproape instantaneu. Formandu-si deprinderea de a se auto-evalua si de a fi evaluat, elevul invata sa
compara idei, sa-si auto-impuna un termen pentru a duce la bun sfarsit o sarcina. E un fel de disciplina

de sine pe care elevul si-o insuseste.

Pentru a trimite solutiile la probleme din arhivele de probleme, elevul trebuie sa dispuna de o adresa
de e-mail si sa-si creeze un cont de utilizator prin completarea formularului pus la dispozitie de

infoarena.

Platforma contine mai multe sectiuni dintre care arhiva de probleme contine o listd de peste 2000 de

probleme cu grade de dificultate diferite.

Figura 19 - infoarena.ro, Arhiva de probleme, Fractii

(Imagine: infoarena.ro)
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Arhiva educationala contine probleme ce urmaresc implementarea unui singur algoritm, structuri de
date sau tehnici de programare. Spre deosebire de problemele de concurs, acestea izoleaza un singur
aspect teoretic. Accesul la surse este deschis iar in enunt se gasesc indicii de rezolvare, link-uri catre

surse de 100 de puncte si articole pe subiect.

Sectiunea Articole pune la dispozitia doritorilor o serie de articole pe teme de algoritmica, dar si pe alte
domenii ale informaticii, pentru a invata noi tehnici de programare utile in concursurile de profil,
constituind o puternica sursa de informare prin articolele de specialitate pe care le ofera gratuit tuturor

celor interesati.

Campion - http://campion.edu.ro/

Centrul Virtual de Excelenta SIVECO creat de SIVECO Romania in colaborare cu Ministerul Educatiei si
Cercetarii a reunit tineri care, prin ideile lor inovatoare, au contribuit creativ la dezvoltarea pietei
software. Sub auspiciile Centrului Virtual de Excelenta SIVECO s-a derulat intre 2002-2012 programul
.campion, un program de pregatire de performanta in informatica, sustinut de profesori de prestigiu si
studenti, fosti castigatori ai olimpiadelor internationale de informatica. Arhiva educationala .campion

continua sa functioneze, putand contribui astfel mai departe la succesul elevilor.

Figura 20 - Site-ul campion.edu.ro
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(Imagine: campion.edu.ro)

Potrivit informatiilor de pe site, arhiva educationala .campion este un ansamblu de resurse

educationale pentru pregatirea de performanta in Informatica, destinat profesorilor si elevilor care
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doresc ca procesul sa se desfasoare simplu si rapid. Nivelul de dificultate variat, diversitatea temelor
vizate, precum si feed-back-ul disponibil Ti confera potentialul unui instrument eficient si pentru
desfasurarea activitatii de zi cu zi, la clasa, a elevilor si profesorilor. Arhiva educationala include:

articole, probleme si alte sectiuni de interes.

Figura 21 - Site-ul campion.edu.ro - Arhiva educationala
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(Imagine: campion.edu.ro)

Concursul Profu' de mate (http://concursulprofudemate.ro/)

Concursul ,Profu’ de mate*” este un concurs de matematicd online, gratuit, organizat potrivit
particularitatilor de varsta si politicilor publice ale sistemului de educatie din Romania. Concursul se
adreseaza elevilor claselor II-VIll, proba de evaluare vizand nivelul achizitiilor elevilor pentru

intelegerea notiunilor specifice matematicii.

4 Potrivit site-ului http://mate.info.ro, concursul este organizat de profesor Catalin Osiceanu si profesor Radu Titel in
colaborare cu 1.S.J. lifov, beneficiind de sprijinul inspectorului scolar pentru matematica, informatica si TIC, profesor Cornel-
Constantin Ganescu
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Figura 22 - Concursul ,,Profu’ de mate” - sectiunea de inregistrare

> C @ Notsecwe | concursulprofudemateso & ax @ Not secure | wew.profuli2ro * 0 :
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(Imagini: Concursul ,Profu’ de mate” - http://concursulprofudemate.ro/; sectiunea de inregistrare,

www.profull2.ro/register)

Concursul ,,Profu’ de mate” se desfasoara exclusiv online, de obiecei in cadrul a doua etape anuale;
pentru a participa, elevii trebuie sa Tisi creeze cont, accesand sectiunea de Tinscriere

(http://www.profull2.ro/register).

Pentru fiecare nivel, concursul cuprinde 60 de intrebari grild si dureaza maximum 120 minute.
Rezultatul este generat pentru fiecare participant la sfarsitul concursului, cu Tncadrarea intr-un
clasament general; rezultatul poate fi tiparit sub forma unei diplome. Rezultatele finale sunt afisate

online pe site-urile profull2.ro, mate.info.ro si concursulprofudemate.ro.

4 )

8Ji?'g_JAPLICA'!'IE PRACTICA 30

i.  Accesatisiteul Proful de mate siinrolati scoala la concurs.
ii.  Tnbaza unei discutii cu elevii, inrolati elevii la concurs.
iii.  Identificati subiectele din anii trecuti pentru a le lucra cu elevii.

iv. Documentati in echipa intregul proces si realizati o prezentare in acest sens.
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Platforma NetSupportSchool (https://www.netsupportschool.com/)

NetSupportSchool este o solutie performanta de management al calsei, oferind functii de monitorizare,

control, colaborare si evaluare, pentru a maximiza beneficiile invatarii bazate pe tehnologie - sprijinind

totodata diferitele stiluri de invatare ale elevilor.

NetSupport School pune la dispozitia profesorului multiple facilitati:

i.  Gestionarea procesului de invdtare - o componenta cheie a managementului clasei este exact

aceea: "gestionarea" elevilor si a dispozitivelor acestora, pentru a maximiza timpul petrecut

pentru predare. Aceasta se asigura prin:

a. Functii asigurate la pornire, precum:

deschiderea si conectarea/ deconectarea calculatoarelor elevilor de Ia
calculatorul profesorului.
oprirea ecranelor tuturor elevilor, respectiv a mouse-ului si tastaturii, pentru a

obtine atentia elevilor; etc.

b. Gestionarea imprimantelor si a altor dispozitive similare;

Tmpiedicarea elevilor s& tipareasca.

Limitarea utilizarii imprimantei dupa un anumit numar de pagini.

Necesitatea ca un elev sa solicite autorizarea profesorului inainte de a imprima.
Afisati un indicator de imprimare in timp real, care sa identifice elevul care
imprima in prezent.

Dezactivarea camerelor web pe dispozitivele din clasa; etc

c. Inrolarea elevilor

Tnregistrarea de informatii standard si personalizate de la fiecare elev la
Tnceputul clasei.

realizarea registrului elevilor, inclusiv un total de bonusuri obtinute sau de sarcini
realizate pe parcursul lectei.

Utilizarea de pictograme personalizate pentru elevi.

Imprimarea si/sau colectarea de fisiere de la elevi;

Distribuirea de fisiere si foldere/dosare de la PC-ul cadrului didactic statiile

elevilor; etc.

e
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ii. Testarea si evaluarea elevilor

Teste de evaluare pot fi realizate cu efort minim, incluzand intrebari sub forma de texte, imagini, audio
si/sau video si cu posibilitatea de monitorizare in timp real a rezultatelor obtinute. Puteti:

a. crea o biblioteca de resurse si intrebari care pot fi partajate.

b. crea orice numar de teste folosind intrebari din biblioteca.

c. Utiliza pana la 8 stiluri diferite de intrebari.

d. Crecrea intrebari avand raspunsuri multiple.

e. Stabili nivele de clasificare a examenelor (de exemplu raspunsuri peste 95% = nota 10).

f.  Urmari progresul elevilor si vedea raspunsurile date in timp real.

g. Nota automat testul, astfel incat rezultatele sa fie disponibile de indata ce acesta a fost finalizat.

h. Afisa rezultatele individuale pentru fiecare elev, pe calculatorul acestuia.

i. Prezenta si discuta rezultate clasei, inclusiv evidentierea raspunsurilor corecte.

Figura 23 - Platforma NetSupportSchool
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(Imagini: https://www.netsupportschool.com/)

Jurnalul Digital al Elevului asigura ca toate informatiile relevante dintr-o lectie sunt inregistrate pentru
a putea fi examinate din nou in viitor/la nevoie, de la continutul lectiei, la insemnarile /observatiile
suplimentare ale cadrului didactic, la notitele elevului, inclusiv la rezultatele evaluarii. Folosit atat ca
ajutor de recapitulare pentru elevi, cat si ca o inregistrare a continutului acoperit de catre cadrul
didactic, Jurnalul Digital al Elevului va ajuta sa va asigurati ca toate informatiile relevante si necesare

sunt stocate intr-un singur loc.
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Toate actiunile si evenimentele cheie din timpul lectiei pot fi adaugate la un fisier jurnal, acestea putand

include:

j

k.

Detalii privind obiectivele lectiei.

Un registru de prezenta la clasa.
Observatii specifice, resurse si capturi de
ecran preluate sau utilizate Tn timpul
lectiei.

Anchete/sondaje realizate si rezultatele
obtinute.

Lista de fintrebari si raspunsuri pentru
continuturile parcurse.

Liste de site-uri

aprobate pentru

cercetare suplimentara de catre elevi.

Figura 24 - Jurnalul Digital al Elevului

(Imagine: https://www.netsupportschool.com/)

Capturi de ecran realizate pe parcursul lectiei (de catre cadul didactic sau elev).

Detalii despre setul de teme pentru acasa.

Notitele individuale ale elevilor.

Cuvintele / subiectele tinta utilizate pentru aprofundare sau teme de cercetare.

Transcrierile conversatiilor electronice din cadrul chat-ului; etc.

iii. Sustinerea invatadrii

Capacitatea de a se angaja activ si de a pastra intreaga
clasa pe drumul cel bun intr-o sala de clasa IT poate fi o
adevadrata provocare pentru cadrele didactice. Aplicatia
NetSupportSchool
didactice cu furnizarea de instructiuniin timp real, o tabla
virtuald si o bara de instrumente personalizata pentru

profesori. Simplitatea este cheia si posibilitatile creative

faciliteaza activitatea

sunt nesfarsite, prin:

a. Asigurarea instructiei in timp real;

cadrelor

Figura 25 - Sustinerea invatarii
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(Imagine: https://www.netsupportschool.com/)

b. Posibilitatea de a utiliza o tabla virtual3, integrata aplicatiei;
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c. Posibilitatea de a aloca anumitor elevi rolul de sefi de echipa;
d. Existenta unei aplicatii de chat integrate; etc.
iv.  Siguranta
NetSupport School este folosita in institutiile de Tnvatamant din intreaga lume. Cu nivelul de control si
gestionare a desktop-ului disponibil in cadrul produsului, protejarea configuratiei si a utilizarii acestuia,

aplicatia asigura cele mai bune standarde de instruire, fara teama ca tehnologia este deschisa abuzului.

v.  Monitorizarea si controlul (https://www.netsupportschool.com/monitor/)

Capacitatea de a monitoriza activitatea elevilor este piatra de temelie a softului de management al
clasei. Nu numai ca asigura ca elevii isi indeplinesc sarcinile primite, dar este, de asemenea, o baza
esentiala pentru o implementare eficienta a e-sigurantei. NetSupport asigura ca un cadru didactic
poate monitoriza cu usurinta ecranele elevilor, aplicatiile pe care acestia le folosesc, site-urile pe care

le viziteaza, ceea ce scriu si cu cine colaboreaza (Imagini: https://www.netsupportschool.com).

Aplicatia NetSupport School este oferita contra cost, fiind oferita totusi posibilitatea de o testa in mod

gratuit, pe 40 de dispozitive, timp de o luna (30 de zile).

- 9
b 4
. EVALUARE 2

i. Ce instrumente de evaluare folositi? Cum asigurati criteriul de obiectivitate in procesul de
evaluare ?

ii. Cum puteti adapta si imbunatati procesul de evaluare utilizand TIC?

iii. Realizati o paraleld intre o ora realizata fara a utiliza calculatorul si o ora (aceeasi eventual) in
care ati folosit/solicitat elevii sa utilizeze calculatorul.

iv. Analizati reactia elevilor/parintilor referitor la utilizarea calculatorului in procesul didactic.

v. Supuneti atentiei colegilor o informatie de ultim3d ora dintr-un domeniu de interes comun
pentru elevi, colegi, scoala, pe care ati descoperit-o pe Internet;

a. Explicati cum ati obtinut informatia;
b. Descrieti care au fost variantele, alternativele dintre care dumneavoastra ati ales;

c. Prezentati care ar fi temele adiacente pe care ati dori sa le explorati sau sa le propuneti ca
teme de refletie pentru colegi/elevi.

vi. Aveti nevoie de informatii pe o tema data si aveti la dispozitie un calculator conectat la Internet;
ce pasi urmati pentru a colecta cat mai multe informatii pe tema respectiva?
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CAPITOLUL IlI.

LI,

Utilizarea corecta si in siguranta a mijloacelor

TIC in procesul didactic

3.1.  Utilizarea in siguranta a Internetului

Aspecte ale sigurantei online:

i. Siguranta utilizarii, respectiv a calculatorului propriu, a aplicatiilor software si a datelor din

calculator; accesarea unor site-uri curate, sigure, fara teama de virusi, troieni etc
ii. Siguranta utilizatorului.
3.1.1. Siguranta calculatorului

Calculatoarele va ajuta sa fiti conectati la lumea moderna. Deoarece calculatoarele au un rol important
permanentd nivelul de protectie, pentru a va putea baza pe ele in mod real si pentru a pastra in

siguranta informatiile personale®.
Ce amenintdri exista pentru calculator?

Siguranta calculatorului se refera la protejarea acestuia de hackeri, crackeri, virusi, troieni, etc., iar
aceasta nu doar in momentele in care calculatorul este conectat la Internet. Deschiderea unui fisier

infectat dintr-o sursa externa (un CD/DVD/stick de memorie) este deopotriva de periculoasa.

Ce este un hacker?
Potrivit Wikipedia (wikipedia.org), cuvantul ,hacker” are mai multe interpretari. Pentru multi, cuvantul

desemneaza “programatori si utilizatori cu cunostinte avansate de calculator, care incearca prin diferite

5 Adaptare dupa CISA (National Cybersecurity and Communications Integration Cente), Security Tip, Before You Connect a
New Computer to the Internet, https://www.us-cert.gov/ncas/tips/ST15-003, USA, revizuit 2018;

e
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mijloace sa obtina controlul sistemelor din Internet, fie ele simple PC-uri sau servere”. Termenul mai
poate desemna “persoanele care ruleaza diferite programe pentru a bloca sau incetini accesul unui
mare numar de utilizatori, distrug sau sterg datele de pe servere”. Potrivit aceleiasi surse, termenul
"hacker" are si o interpretare pozitiva, aceea in care desemneaza “profesionistul in retele de
calculatoare care-si utilizeaza aptitudinile Tn programarea calculatoarelor pentru a descoperi retele
vulnerabile la atacuri de securitate. Actiunea de hacking in sine este privita ca fiind cea care

impulsioneaza cercetarea in acest domeniu”.

Ce este un cracker?
Crackerii sunt persoanele care au ca hobby spargerea parolelor si dezvoltarea programelor si a

virusurilor de tip cal troian, pentru faima sau pentru a realiza un profit ilegal.
Ce sunt virusii? Ce este calul troian?

Virusii sunt programe care au proprietatea de a se automultiplica, sau fragmente de cod care se
ataseaza de alte programe (virusi) sau calculatoare (viermii). Virusii (de obicei) stau in calculatoarele

gazda, pe cand viermii se multiplica si se extind prin intermediul
retelei. Calul troian este un program care vine atasat de alte /Ce inseamna de fapt ”download”x

programe, astfel cd, atunci cAnd descdrcdm programul gazds, “Download” - descarcare (opus lui

»upload” - incarcare) - este un termen

calul troian infecteaza sistemul, oferind hackerilor acces de la . o
ce descrie transferul de date si fisiere

distanta si puterea de a manipula sistemul. Toate aceste (care pot contine texte, imagini,

. . . C muzica, video si multe altele) intre
programe malitioase pot fi grupate sub denumirea generica de 3
doua calculatoare, servere sau

“malware” — software rau intentionat. sisteme "inteligente", de obicei prin

intermediul Internetului. Descarcarile

Cum protejam calculatorul de toate aceste amenintdri: de material multimedia sunt uneori

ilegale sau nepermise (a se vedea

Regula de aur pentru siguranta calculatorului si apararea contra

capitolul 3.3 de mai jos).
yinfractorilor” virtuali este antivirusul; fie ca este gratuit, fie ca K /

este contract cost, instalarea unui antivirus eficient este

esentiala. De asemenea, verificarea periodica a calculatorului si actualizarea antivirusului sunt activitati
ce trebuie sa devinad o rutina. Cei care creeaza virusii devin cu fiecare zi tot mai inventivi, asa ca o
descarcare a a unui fisier, sau o accesare a unui site, ce pot parea “inofensive”, sunt de fapt actiuni ce

pot crea infinite probleme.
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Utilizati un program de tip firewall. Acesta este un program ce controleaza fluxul de informatii intre
calculator si Internet. Majoritatea sistemelor de operare moderne, respectiv majoritatea routerelor
care asigura conectarea la Internet, includ un firewall. Este recomandat sa setati o parola puternici

pentru a proteja firewall-ul de modificari externe nedorite.

Verifica daca conexiunea unui site este sigura. Pentru a vedea daca un site poate fi accesat in
sigurantd, verifica informatiile de securitate privind site-ul. Spre exemplu, browser-ul de Internet

Chrome te va avertiza daca nu poti accesa site-ul in siguranta sau in privat.

Asigurati actualizarile de software si/sau activati actualizarile automate. Majoritatea furnizorilor de
software lanseaza actualizari periodice ale programelor pentru a modifica vulnerabilitatile, defectele si
punctele slabe (bug-uri) in software-ul lor. Intrusii pot exploata aceste vulnerabilitati pentru a ataca
computerul. Mentinerea software-ului actualizat ajuta la prevenirea acestor tipuri de infectii. Multe
programe si aplicatii software au optiuni pentru actualizari automate, pe care va recomandam sa le
activati; acest lucru va asigura ca software-ul este mereu actualizat, si nu va trebui sa va amintiti sa o
faceti singur. Tn cazul in care aceastd optiune nu existd, descircati doar actualiziri de software direct

de pe site-ul unui furnizor, dintr-o sursa de incredere sau prin actualizari automate.
Alte practici recomandate®

Exista si alte practici simple pe care le puteti urma pentru a asigura si imbunatati securitatea

computerului:

i.  Fiti atenti la atasamentele primite prin e-mail si la legdturile nesigure. Malware-ul este
raspandit in mod obisnuit de catre utilizatori printr-un simplu clic pe un atasament al unui e-
mail rau intentionat sau pe un link. Nu deschideti atasamente si nu accesati link-uri decat daca
aveti certitudinea ca sunt sigure, indiferent daca vin de la o persoana pe care o cunoasteti. Fiti
deosebit de atenti la atasamentele cu nume senzationale, la e-mailurile care contin greseli, sau

la e-mailuri care incearca sa va determine sa accesati un link sau sa deschideti un atasament

6 CISA (National Cybersecurity and Communications Integration Cente), Security Tip, Before You Connect a New Computer
to the Internet, https://www.us-cert.gov/ncas/tips/ST15-003, USA, revizuit 2018;
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(spre exemplu, un e-mail avand la subiect: "Nu vei crede dar am gdsit pe Interent aceastd pozd

atal).

Atentie la furnizarea informatiilor. E-mailurile care aparent provin dintr-o sursa legitima si site-
urile web care par a fi legitime, pot fi ddunatoare. Un exemplu este un e-mail care pretinde ca
este trimis de la un administrator de sistem care solicitd parola sau alte informatii sensibile sau
care va directioneaza catre un site care solicita informatiile dvs. Serviciile online (de exemplu,
bancare, sau comercianti online) va pot solicita sa va schimbati parola, insa acestea nu vor
specifica niciodata cu ce parola ar trebui sa schimbati sau nu vor intreaba care este actuala
parola. Dacd primiti un e-mail prin care vi se solicitd sd va schimbati parola, vizitati site-ul in loc
sd faceti clic pe orice link furnizat in e-mail. (A se vedea Evitarea ingineriei sociale si a atacurilor

de tip phishing.)

Creati parole puternice. Utilizati cea mai puternica si mai lungad parold permisa. Nu utilizati
parole pe care atacatorii le pot ghici cu usurintd, cum ar fi ziua dvs. de nastere sau numele
copilului sau al animalului dvs. de companie. Atacatorii pot folosi software specializat pentru a
conduce atacuri prin care incearca cuvinte comune care pot fi folosite ca parole. Acestia
efectueaza, de asemenea, incercari aleatorii de parole, care se executa pana cand una are
succes. De asemenea, cand stabiliti intrebari de verificare a securitatii, alegeti intrebari si
raspunsuri pentru care o cautare pe Internet nu ar da cu usurinta raspunsul corect (de exemplu,

numele animalului dvs. ar putea fi usor aflat).

3.1.2. Siguranta utilizatorului pe Internet

Dispozitivele mobile si de comunicare online evolueaza permanent, atat la nivel tehnologic, cat si la

nivelul serviciilor furnizate. Acest progres tehnologic este determinat de necesitatea noastra de a

comunica, de a fi mai informati, atat prin calculator dar si prin intermediului dispozitivelor tehnologice

pe care le putem purta cu noi aproape tot timpul. Fiecare pas al evolutiei tehnologice este imediat

observat si adoptat; de aceea, trebuie sa fim deopotriva de bine informati despre modul in care

tehnologia este utilizata in mod adecvat si sigur.

Cand auzim de ”siguranta pe Internet” tindem sa ne gandim la copii, elevi, tineri; cu toate acestea,

gradul de vulnerabilitate a unui utilizator nu depinde de varsta, ci de nivelul sau de informare si de

e
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precautie cand navigheazd pe Internet. Tn consecinta, cadrul didactic trebuie s stie, in primul rand,
pentru el Tnsusi, cum sa aplice si sa utilizeze regulile de siguranta pe Internet, pentru ca apoi sa se

asigure, in cadrul orelor de curs sau in afara acestora, ca elevii sai le cunosc si le aplica la randul lor.

Figura 26 - Ziua Sigurantei pe Internet

STIAICA ...

& epep e = » ®: Safer Internet Day sauZiua Sigurantei pe Internet (in
4 Romania) este Ziua globala a Sigurantei pe Internet si este

sarbatorita in fiecare an in luna Februarie, in peste 60 de tari
din intreaga lume. Ziua Sigurantei pe Internet este
coordonata Si promovata de reteaua
“ europeand INSAFE - European Safer Internet Network in
cadrul programului Safer  Internet  Plus al Comisiei
Europene.Tn fiecare an, cu ocazia Safer Internet
Day, INSAFE promoveaza finvatarea utilizarii intr-un mod

responsabil a noilor tehnologii online si mobile si face
referire Tn special la copii si la comportamentul acestora in
mediul online. Safer Internet Day se celebreaza anual

S ——

SR - pe—— | fncepand cu 2003 (Wikipedia).

Poti cerceta site-ul https://www.saferinternetday.org/ pentru mai multe informatii!

Ca punct de plecare in contextul discutiei despre siguranta utilizatorilor pe Internet, este util sa
analizam modificarile de comportament datorate Internetului (Boyd, D.M, “It's Complicated: The Social

Lives of Networked Teens”, Yale University Press, 2014):

i.  Dezinhibitia: lipsa de indicii vizuale reduce auto-controlul si empatia. Efectul este un fenomen
psihologic care se refera la modul in care oamenii se comporta pe Internet, spre deosebire de
situatiile din lumea reala. Restrictiile si barierele sociale devin virtuale pe web si creeaza un
raspuns emotional mai puternic. Unii utilizatori de internet isi vor exprima dragostea si
sentimentele pozitive intr-un mod mai puternic decéat in viata reald (dezinhibitie benigna); la
polul opus, unii utilizatori isi vor exprima furia si ura intr-un mod mai intens (dezinhibitie toxica).

Se poate observa acest efect foarte clar in comentariile videoclipurilor de pe YouTube, care de

e
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multe ori exprima sentimente (fie pozitive, fie negative) exacerbate. Anonimatul si riscul scazut
de a fi prinsi i determina pe oameni sa faca lucruri pe care altfel nu le-ar face (de exemplu, sa
spuna lucruri pe care nu le-ar spune unei persoane in fata).
Persistenta si disponibilitatea: internetul este o arhiva permanenta, deschisa cautarilor. Numai
blogging-ul a permis cresterea jurnalismului la nivel de baza, elementar (Gillmor,D., “We the
media”, 2004) si un canal pentru ca oricine sa-si prezinte opiniile (Retteberg, J. W., “Blogging”,
Polity, 2014) odata publicate, acestea pot ramane si circula in mediul online pentru foarte mult
timp. Postarile persista in timp. Acest lucru este avantajos pentru comunicarea asincrona, dar
inseamnad, de asemenea, ca ceea ce un utilizator a postat astazi, va putea fi inca accesibil, peste
20 de ani.
Situatia 1: Facebook a introdus un nou de organizare a profiluilui, Timeline, care pdstreaza
vizibile postarile si imaginile pe masura addugarii unora noi, incepand chiar de la crearea
contului respectiv.
Situatia 2: Google are o trdsatura numitd ”“Social search sevice”, considerata o
caracteristica importanta si, in esentd, buna. Dupa ce ati introdus cateva informatii de
baza in profilul dvs. Google, (de exemplu URL-ul blogului dvs., numele de utilizator
Twitter, canalul Youtube, etc), cautdrile Google viitoare nu vor afisa numai rezultatele
algoritmice intrebarii dvs., dar, de asemenea, rezultate relevante din cercul social.
Posibilitatea de a replica (multiplica) continuturile: capacitatea de a copia si lipi de oriunde;
acest lucru Tnseamna ca se poate copia o conversatie/un fisier/o informatie dintr-un loc si lipi
intr-un alt loc. De asemenea, inseamna ca este dificil sa se stabileasca daca si ce continut a fost
falsificat.
Potentialul ridicat de vizibilitate, ce permite extinderea continuturilor. Aceasta proprietate
trebuie Tnsa perceputa ca atare, respectiv ca potential de extindere. Ce niveluri concrete va
atinge un continut in randurile publicului din online ar putea sa nu fie ceea ce isi doreste autorul
sa obtina. Extinderea, vizibilitatea in cadrul retelelor online se refera astfel la o posibilitate de
vizibilitate extraordinara si nu la garantarea acesteia. Astfel ca, in online, continuturile care
devin vizibile si sunt multiplicate nu sunt neaparat cele pe care utilizatorul si le-a dorit, ci cele

pe care publicul colectiv alege sa le amplifice.
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V.  Publicul invizibil: nu stiti niciodatd cine acceseaza continutul. Tn mediul virtual, nu doar
spectatorii sunt invizibili, dar persistenta, disponibilitatea si posibilitatea de multiplicare

introduc un public care nu a fost prezent la momentul in care postarea a fost creata.

Cunoasterea audientei conteaza atunci cand incercati sa determinati ceea ce este adecvat din
punct de vedere social sa spuneti, sau ceea ce va fi inteles de catre cei care asculta. Cu alte
cuvinte, audienta este critica pentru context. Fara informatii despre public, adesea este dificil
sa determinati comportamentul, limbajul si atitudinea adecvate, ca sa nu mai vorbim de

eventualele ajustari bazate pe evaluarea reactiilor audientei.

vi.  Estomparea granitelor dintre public si privat - doar pentru ca o persoana adopta si utilizeaza
instrumente care, prin structura lor, remodeleaza radical relatia cu viata privata (vedeti cazul
retelelor sociale) nu inseamna cad acea persoand este interesata sa renunte la viata privata.
Definirea si controlul granitelor in jurul domeniilor public si privat poate fi destul de dificila intr-
o societate conectata la retea, mai ales atunci cand cineva este motivat sa publice aspecte de
natura privata sau cand tehnologia complica capacitatea persoanelor de a controla accesul si

vizibilitatea.

O scurta analiza si reflectie asupra acestor caracteristici poate servi ca un bun memento al faptului ca
ceea ce facem/ spunem/ postam on-line este public si va fi disponibil (posibil) in spatiul online pentru

mult timp de acum inainte.

Din punctul de vedere al angajatorilor, verificarea on-line a candidatilor pentru a obtine o perspectiva
asupra comportamentelor lor este o tendinta clara si va deveni si mai frecventa. Deoarece actiunile
private ale angajatilor pot deteriora imaginea companiei si pot fi raspandite on-line in intreaga lume in
cateva minute, procedurile de angajare s-au schimbat pentru a include verificarea intregului
comportament, nu doar a celui de la locul de munca. Preocuparile legate de stilul de viatd, comentariile
nepotrivite, fotografiile si videoclipurile necorespunzatoare fac parte din lista de motive pentru a
respinge un candidat, la fel ca si comentariile nepotrivite ale prietenilor, familiei sau colegilor, sau

apartenenta la anumite grupuri.
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O concluzie este ca reputatia si siguranta on-line nu ar trebui sa se limiteze la ceea ce nu vrem ca
oamenii s3 vadd sau s3 afle despre noi. Intelegand cd suntem in public oricAnd postdm sau navigdm pe

internet, putem face ca imaginea noastra sa devina o punte pentru cresterea si siguranta retelei in sine.

( )

2

q

@ ?"‘APLICATIE PRACTICA 31

nou

Cautati cu Google informatii despre “informatii private”, “securitate” si “identitate” pe Net si realizati o
prezentare de maxim 5 slide-uri in care explicati pe scurt si ilustrati cele 3 notiuni.

. J

Activitatea copiilor pe Internet, conectarea permanenta a acestora prin dispozitive mobile, multiplele

functii cu rol de socializare ale aplicatiilor, programelor si site-urilor accesate de copii, toate acestea

sunt o stare de fapt si reprezinta unul din modurile in care tehnologia a modelat societatea si viata

zilnica. Prin urmare este un proces care nu poate fi stopat sau refuzat.

n aceste conditii devine evident3 nevoia de a corela dezvoltarea mijloacelor de comunicare si utilizarea

acestora de catre copii cu mediul scolar, familial si social Tn care acestia traiesc.

3.1.3. Siguranta elevilor pe Internet. Agresivitatea si agresorii online.

Internetul ofera noi posibilitati de hartuire. Oamenii pot posta zvonuri, poze sau alte informatii
personale pe Internet sau pot trimite mesaje rauvoitoare - anonime sau sub numele altei persoane.
Mesajele SMS si apelurile video deschid noi oportunitati de distractie, dar in acelasi timp de exploatare.
Hartuirea la scoala se limiteaza la orele de scoald, dar prin Internet hartuitorul poate gasi victima la

orice ora.
Ce inseamna cyberbullying?

Cyberbullying sau agresiunea pe Internet (online) este hartuirea cu ajutorul calculatorului sau a
telefonului mobil. Hartuirea are loc pe bloguri, pagini personale, forumuri, e-mail, SMS, MMS,
agresiunea avand uneori loc prin incarcarea unor poze sau imagini video pe Internet fara a tine cont de

dreptul la viata privata a victimei.

Ce este un troll?
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Un troll este un provocator fara cauza, cineva care lanseaza o discutie cu scopul de a recrea un conflict
de idei. Uneori, conflictul devine amuzant pentru troll, dar aproape niciodata pentru participantii
inocenti Adesea, troll-ul se foloseste de subiecte specifice comunitatii in care doreste sa starneasca
zazania, cum ar fi regulile sau eticheta. Atunci cand intampina rezistenta, de cele mai multe ori troll-ul
nu se va adresa unei singure persoane ci audientei, intr-o speranta de instigare a acesteia in ajutorul
sau. De aceea el va rastalmaci de cele mai multe ori mesajele si le va modela cat mai tendentios

prezentand aceasta "dezvaluire" publicului larg cu scopul de a defdaima (Wikipedia).
Utilizarea chatului sau IM - este camera de chat moderatd?

Utilizate cu scop educational, camerele de chat online sunt moderate de catre cadrul didactic, care
vegheaza la buna desfasurare a discutiilor. Acesta poate interzice accesul elevilor care are un limbaj
neadecvat sau care nu respecta regulamentul. Daca elevii au o sarcina de lucru iar cadrul didactic nu
este conectat, un utilizator (un alt elev) poate formula totusi o reclamatie, trimitand un e-mail direct
cadrului didactic; reclamatii pot fi adaugate prin comentarii pe pagina de asistenta si reclamatii. Este
util ca, n situatia Tn care utilizati pe parcursul orelor sau temelor online aplicatii de chat (individuale
sau integrate intr-o platforma educationala), sa indrumati, Thainte de toate, elevii, sa citeasca si sa

respecte regulile despre chatul si folosirea unui grup de discutie, pentru a nu intdmpina probleme.
Utilizarea comunitatilor virtuale

Utilizarea comunitatilor virtuale a cunoscut o dezvoltare accentuata in ultimii ani, aceste site-uri
permitand utilizatorilor s& isi publice o pagina personala sau s& isi creeze un profil. In cadrul scolii, un
utilizator poate fi chiar scoala, sau o anumita clasa, sau un anumit club (“Clubul de matematica al
Scolii”). Indiferent ca sunt realizate in cadrul scolii, cu rol educational, sau personale, aceste comunitati
virtuale au devenit foarte populare in randul copiilor si tinerilor, fiind considerate un mijloc de
autoexprimare si de a lega prietenii. in prezent, exista cel putin 200 de astfel de site-uri, majoritatea

avand o aplicatie care faciliteaza accesarea acestora de pe telefoanele mobile.

Fiecare site are o serie de termeni si conditii care, daca sunt citite cu atentie, explica ce se va intdmpla
cu informatiile pe care utilizatorii le vor posta, de cine vor fi accesate si pentru cat timp. Atat tinerii, cat

si adultii, trebuie sa citeasca integral toate aceste informatii, ele oferind de fapt un cadru juridic foarte

100



util in cazuri de abuz. (MEN, Salvati Copiii, Ghidul utilizarii in siguranta a Internetului,

https://oradenet.salvaticopiii.ro, 2014).

3.1.4. Educarea elevilor in vederea sigurantei online

Institutia de Tnvatamant si cadrul didactic trebuie sa faca un parteneriat cu parintii si sa ghideze elevii
pentru a face fata fluxului de informatii, provocarilor Internetului si riscurilor la care sunt supusi, fiind
utilizatori ai site-urilor sau portalurilor informationale, retelelor de socializare si chat-urilor, resurselor
cu filme, secvente video sau jocuri. lata de ce ajungem sa vorbim despre Inteligenta Online, pe care

orice copil trebuie sa o dezvolte, in special cu ajutorul si sustinerea parintilor si cadrelor didactice.

Riscurile Tn mediul online incep de la prima intalnire a copilului cu calculatorul, tableta, sau telefonul
mobil. Cautand un filmulet sau o informatie, copilul poate accesa usor un continut ilegal sau daunator.
Comunicand in chat sau pe retele de socializare cu alti utilizatori online, copilul poate face cunostinta
cu persoane rauvoitoare, hartuitori sau abuzatori. Nu exista un hotar bine determinat intre aici se poate
si aici nu se poate de facut click. De aceea este foarte important ca in scoala orice elev sa fie informat

despre cum click-ul il poate aduce in situatii foarte neplacute sau chiar periculoase.

Lectiile tematice despre siguranta online care au scopul principal de a ajuta elevii sa identifice anumite
riscuri, sa gestioneze situatii neplacute si sa ceara ajutor de la persoane care i-ar putea ajuta fara a-i
judeca sau invinovati, inclusiv si in persoana profesorilor sunt binevenite. Tema fenomenelor riscante
in mediul online nu trebuie sa fie una tabu. Elevii trebuie invatati ca pentru anumite lucruri care se
intampla in mediul online exista termeni speciali si precum in viata reala violenta, furtul sau alte crime
sunt comise de raufacatori, care intr-un final sunt pedepsite legal, in mediul virtual se intampla la fel

situatii Tn care cineva le-ar putea provoca durere si suferinta.

Procesul de educare a unei generatii destepte si sigure online trebuie inceput inca din clasele primare.

Fluxul de informatii din Internet trebuie sa vina paralel cu metodele sigure de explorare a lui.
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Intelegadnd natura si consecintele actiunilor din online, cum i puteti sprijini pe elevi sa adopte un
comportament sigur atunci cand navigheaza pe Internet?

~\
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v,

Tn orice scoald, cadrele didactice pot asigura o serie de masuri; acestea pot:

Informa. Elevii percep in persoana cadrului didactic o persoana care detine informatii utile.
Informatia oferita corect din punct de vedere metodologic, cu continut si metode ajustate
grupului, va fi primita de elevi cu o mai mare incredere decat o simpla prelegere bazata pe , Este
interzis sd faci astal!”

Asculta. Elevii doresc sa fie ascultati, nu doar atunci cand raspund unei intrebari la clasa sau
cand realizeaza anumite activitati didactice; copiii doresc sa fie ascultati si atunci cand
intdmpina o problema3, fie ea in viata real3, fie in cea virtuala.

Incuraja. Copiii doresc s fie siguri cd atunci cand li se va intdmpla ceva, ei nu vor fi judecati sau
criticati. Copiii au nevoie de incurajarea profesorilor, care pot deveni persoane de incredere si
sprijin atunci cand trec prin situatii mai dificile.

Ajuta. Copiii au nevoie de incurajare, dar si de actiuni concrete prin care primesc ajutor, iar
interesele le sunt protejate. Profesorii pot ajuta copiii care sunt victime ale actiunilor ilegale in
mediul online prin raportarea acestor actiuni persoanelor/institutiilor competente, care nu vor
pune in pericol imaginea copilului si vor depune toate efortuilr pentru a-i opri pe cei care
hartuiesc sau acosteaza un copil in mediul online.

Repeta. Repetitio est mater studiorum — cuvinte deseori repetate de profesori la lectie. La fel de
des trebuie sa repete cadrele didactice elevilor despre pericolele din mediul online si despre
ajutorul pe care il pot primi in cazurile in care elevii au devenit victime unor agresiuni online. A
fiin siguranta online nu este o teorie invatata si aplicata intr-o anumita situatie. Siguranta online

este ceea de ce au nevoie copiii zilnic (dupa https://siguronline.md).
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i.  In Chrome, deschide o pagina.
ii. Pentru a verifica securitatea site-ului, in stanga adresei web, consulta starea de securitate:

a. securizat,
o Informatiile pe care le trimiti sau le primesti pe site sunt private.
o Chiar daca apare aceasta pictograma, ai grija cand trimiti informatii private.
Verifica bara de adrese pentru a te asigura ca ai accesat site-ul dorit.

b. @ informatiile privind site-ul / nesecurizat,
o Site-ul nu foloseste o conexiune privata. Altcineva ar putea sad vada sau sa
modifice informatiile pe care le trimiti sau le primesti pe acest site.

C. nesecurizat sau periculos
o Tti recomand3m s& nu introduci informatii private sau cu caracter personal
pe aceastd pagina. Daca este posibil, nu folosi acest site.

iii. Pentru a vedea detaliile si permisiunile site-ului, selecteaza pictograma. Vei vedea un
rezumat despre cat de privata crede Chrome ca este conexiunea.

iv. Identifica ce alte instructiuni de securitate ofera Chrome pentru aceste situatii.

V. Identificd un site care afiseaza pictograma de la punctul a.) si un site care afiseaza
pictograma de la punctul b.).

3.2.  Evaluarea surselor de informatii

Avantajul Internetului in ziua de astazi este in primul rand viteza cu care circula informatia. Cand vine

vorba despre calitatea informatiei, anumite atentionari se impun totusi.

Problema utilizatorului de Internet este filtrarea si selectarea informatiei la care are acces, voluntar sau
involuntar, caci, privind la continutul casutei de e-mail, putem constata ca avem o multitudine de

mesaje nesolicitate (SPAM).

Cum filtram rezultatele gasite?
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Un site cu o informatie completa, structurat, interactiv si cu mijloace de expresie (cuvinte, imagini)

devine, de reguld, un punct de referinta pentru alte cautari.

Popescu M’. prezinta criteriile utilizate in general pentru caracterizarea calitdtii unui site ca fiind:
i.  navigabilitatea (usurinta autentificarii, functionalitatea meniului, pozitionarea in interiorul site-
ului),
ii. design-ul (pagina de start, layot, metode de captare a atentiei vizitatorului),
iii.  continutul informational (structurarea informatiei, zona de help, pagina de contact),
iv.  criterii personalizate (usurinta realizarii, imbinarea securitatii cu navigabilitatea,
V.  usurinta accesarii contului demo,
vi.  ajutor oferit in cazul pierderii/furtului datelor de autentificare,

vii.  informatii privind costurile suportate de client).

Dar cum ramane cu valoarea de adevar a informatiilor disponibile pe un site? Cum stabilim veridicitatea
informatiilor pe care le citim, ce anume ludam de bun din multitudinea de informatii, date, stiri, opinii,

franturi de povesti, etc?

Pentru fiecare site web de renume, exista alte zeci pline ochi de informatii inexacte, nesigure sau pur
si simplu false. Pentru cercetatorul nepregatit, neexperimentat, astfel de site-uri pot reprezenta o
adevadrata explozie de posibile probleme. Mai jos prezentam opt moduri pentru a determina daca un
site web este de fincredere (Rogers, T., 8 Ways to Determine Website Reliability, 2019,

www.thoughtco.com):
i.  Cautati site-uri ale unor institutii

Internetul este plin de site-uri care au fost lansate acum cinci minute. Ceea ce doriti sunt site-uri
asociate cu institutii de incredere, care sunt lansate de ceva timp si au un istoric dovedit de incredere
si integritate.

Asemenea situri pot include pe cele administrate de agentii guvernamentale, organizatii non-profit,

fundatii sau colegii si universitati.

7 Popescu M, Site-ul web: intre modalitate de comunicare si instrument strategic de marketing, Revista de Marketing Online
—Vol.2,Nr. 1
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il.

fii.

iv.

Vi.

Vii.

Cautati site-uri de specialitate, cu tematici relevante celor cdutate

Nu v-ati duce la un mecanic auto daca v-ati rupt piciorul si nu ati merge la spital pentru a va
repara masina. In consecinta: cutati site-uri specializate n tipul de informatii pe care le ciutati.
Deci, daca scrieti o poveste despre un focar de gripa, consultati site-urile medicale, ale

spitalelor, ale organizatiilor si institutiilor relevante pentru sanatate si asa mai departe.
Feriti-va de site-urile comerciale, gestionate de companii

Site-urile comerciale, gestionate de companii - le recunoasteti pentru ca adresele web ale lor,
de obicei, se termina in .com — cel mai adesea incearca sa va vanda ceva; si daca incearca sd va
vanda ceva, este posibil ca informatiile pe care le prezinta sa fie inclinate in favoarea produsului
lor. Aceasta nu inseamna ca site-urile corporatiilor ar trebui sa fie excluse in intregime, ci ca

trebuie sa analizati informatia prezentata cu atentie.
Feriti-va de prejudecdti, subiectivism etc

Jurnalistii scriu multe despre politica iar pe Internet exista o multime de site-uri politice. Multe
dintre acestea sunt conduse de grupuri care favorizeaza un partid politic sau altul, o filozofie
sau alta. Un site web al unui partid nu va raporta, cel mai probabil, Tn mod obiectiv, actiunile

unei parti situate in opozitie si viceversa.
Verificati data

Tn cadrul unei cercetdri aveti nevoie, de multe ori, de cele mai recente informatii disponibile,
astfel incat, daca un site web pare a fi vechi, este probabil, cel mai bine, sa va feriti de el. O
modalitate de a verifica actualitatea datelor este de a identifica in site sau in pagind "data

ultimei actualizari".
Luati in considerare aspectul site-ului

Daca un site are un aspect neprofesionist, cu un design slab, sunt sanse ca el sa fi fost creat de
amatori. Navigati cu atentie si verificati informatia si cu alte surse. La poul opus, aveti grija: doar

pentru ca un site web are un aspect profesional nu inseamna ca este de incredere.

Evitati autori anonimi
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Articolele sau studiile ai caror autori sunt numiti pot fi avute in vedere si considerate de
incredere — Tn orice caz mai mult decat cele nesemnate, anonime. Daca cineva doreste sa
semneze articolul scris, se rpesupune ca isi asuma responsabilitatea pentru cele prezentate,
respectiv ca poate sustine informatiile pe care articolul in cauza le contine. Nu in utlimul rand,

daca aveti numele autorului, ii puteti verifica experienta in domeniu, pregatirea.
viii. ~ Verificati legaturile

De multe ori, site-urile cu reputatie fac trimitere intre ele (“link”, legatura). Verificati ce site-uri
web fac trimitere catre pagina pe care ati accesat-o: accesati un motor de cdutare (Google, spre
exemplu) si introduceti in cdmpul de cautare adresa paginii web respective. Rezultatele afisate
va vor arata ce site-uri au legaturi/fac trimiteri catre pagina pe care va aflati. Daca o multime
de site-uri se leagd de pagina de interes, iar acele site-uri par de incredere (vezi pasii i-viii),

atunci acesta este un semn bun.

@ @O APLICATIE PRACTICA 34

a) Alege un site pe care il utilizezi de regula ca sa te informezi.
b) Parcurge pasii i. — viii. de mai sus.

K c) Listeaza concluziile intr-un PPT, pe care sa il discuti si dezbati cu colegii. )

Eticheta pe Net (“neticheta”)

Eticheta pe Net (“neticheta”) se refera la folosirea “bunelor maniere” atunci cand vine vorba de
tehnologie, respectiv modul corect de comportare al utilizatorilor Tntr-un mediu on-line. Internetul,
pentru a putea fi un beneficiu pentru toti, are propriile sale reguli, care se cer respectate. Ca orice
societate, chiar daca este virtuald, buna functionare a ei depinde de comportamentul celor care o

formeaza.

Mai jos sunt formulate 10 reguli ce pot fi utilizate in mediul online (adaptare dupa

http://networketiquette.net):
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Revizuiti textele.

Examinati textul Tnainte de transmitere sau publicare, cu atentie acordata regulilor de
ortografie si gramaticii. Ganditi-va cui se adreseaza mesajului si revizuiti limbajul in consecinta.
Mesajele transmise trebuie sa fie corecte gramatical, existenta erorilor avand efecte directe

asupra credibilitatii mesajului si autorului; filtrati/editati imaginile si continuturile video.

Acordati atentie caracterelor utilizate.

Scrierea unui text utilizand integral majuscule poate fi deranjanta si dificil de parcurs; un text
astfel redactat semnifica, de reguld, utilizarea unui ton rastit, tipat, fiind o forma de
“cyberbullying” (vezi capitolul 3.1 pentru mai multe informatii). Este acceptatad utilizarea

caracterelor majuscule pentru titluri sau atentionari sau chemari la actiune sau in publicitate.

Spuneti adevarul, fiti onesti.

Tmpreuna trebuie s sprijinim crearea unei societati online bazate pe onestitate, cu atat mai

mult cu cat, in ultima vreme, stirile false si manipularea sunt tot mai frecvente pe Internet.

4. Adoptati o atitudine reald, fi-ti voi insiva — pentru a transmite un mesaj autentic si

onest.

Tn general se remarca tendinta de a actiona diferit in mediul online, in retelele de socializare,

etc.

Prietenii online sunt diferiti de cei din viata reala, prin urmare profilul, actiunile celor din online

trebuie analizate cu atentie.

in online existd tendinta de a deranja mai usor alte persoane, de a emite comentarii
tendentioase, exagerate etc (activitate de “troll”). Astfel de atitudini trebuie evitate, aplicand
siin online regulile bunului simt, standardele invatate acasa, la scoala siindemnand pe ceilalti

la adoptarea celor mai bune comportamente, respectiv la a fi “cetdteni digitali” responsabili.

5.  Evitati folosirea de insulte.
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Nu va angajati in discutii jignitoare, blocati accesul celor care adopta astfel de atitudini online,
stergeti continuturile jignitoare. Acestea sunt actiuni demne de “troli”. Exista si cdi decente

pentru va impartasi parerea.

Trebuie avut totodata atentie ca insultele pot rezulta in mediul online fara sa ne dam seama
de natura lor, respectiv este posibil sa nu realizam ca ceea ce pentru o persoana reprezinta
insulta, pentru o alta nu are aceasta semnificatie. Lucrurile pot fi scoase de asemenea din
context. Prin urmare, este necesar sa fiti cu atat mai atenti, sa folositi abilitatile de comunicare

in moduri constructive si civilizate.

Nu generati SPAM — sau mesaje nesolicitate.

Stergeti mesajele SPAM primite si marcati mesajele ca atare, pentru a fi recunoscute in viitoar
de casuta de e-mail si a fi gestionate corespunzator. Nu trimiteti mesaje nesolicitate si nu
raspundeti la acestea. Sunt mai multe aspecte negative implicate de aceste mesaje: iritarea
este doar un aspect al acestora; timpul necesar gestionarii mesajului este timp irosit de la noi

si un alt aspect negativ.

Nu in ultimul rand, securitatea este alt aspect pus in pericol. Hackerii folosesc programele
malware si virusi pentru a fura informatii din calculatoare pana la si inclusiv fiecare apasare

de tasta.

SPAM-ul poate include astfel de programe malware si virusi. Adesea este nevoie doar de o

accesare sau descadrcare pentru a le activa.

Modalitatea de a raspunde mesajelor.

Trebuie sa aveti in vedere cui raspundeti, in ce moment raspundeti, la ce interval de timp de
la primirea mesajului, etc. Este important sa retineti ca a raspunde catre toti recipientii unui

IH

mesaj (functia “reply all”) nu este intotdeauna cea mai buna idee. Unele casute de e-mail au

aceasta optiune stabilita in mod automat, deci trebuie sa aveti grija.

108



Tn general noi alegem dacd si cAnd raspundem unui mesaj, dar trebuie si tineti cont c3, un
raspuns prea intarziat este posibil sa nu mai fie relevant. Pentru situatiile Tn care lipsiti, din
diverse motive (concediu, etc) este bine sa utilizati optiunea de raspuns automat “out of
office” (i.e., nu sunt la birou), indicand perioada pentru care veti lipsi si, dupa caz, persoana
care va poate prelua sarcinile in aceasta perioada. Emitentul mesajului nu va primi un raspuns
insa va sti, cel putin, ca nu este ignorat si, dupa caz, va sti cui sa se adreseze sau ce sa faca mai

departe.

Trimiteti mesaje in mod chibzuit.

Prea multe pot deranja, o cutie postala plind poate demotiva si coplesi orice persoana.

Cand vine vorba sa primiti mesaje — subscrieti doar la acele buletine de stiri relevante pentru

dumneavoastra si gestionati curent contactele din agenda.

Limitele de timp pe care le ni le impunem pentru a scrie, a raspunde si a citi mesaje depinde
de multi factori, motivul/cauza fiind factorul decisiv. Fiti conservator in mesajele pe care le

trimiteti si liberali in cele pe care le primiti.

Trimiterea este mai personala decat primirea informatiilor relevante. Putem gestiona mai bine
mesajele daca aplicam in prealabil limite rezonabile. Nu in ultimul rand, dezvoltarea relatiilor
provine din contactul continuu; dar si aici trebuie tinut cont de faptul ca tipurile de comunicatii
pe care le putem realiza sunt determinate de statutul social al grupurilor in care ne incadram,

de relatia pe care o avem cu grupurile sau persoanele vizate.

Utilizati site-uri sigure.

Datele trebuie protejate. Informatiile pot fi furate in moduri necunoscute si nedetectabile,

deci utilizati parole, aplicatii de tip antivirus si firewall, evitati retelele neprotejate cu parola.

10. Fiti discreti.
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Discretia este o reguld de aur. Trebuie sa va ganditi cat de multa informatie transmiteti, cui
transmiteti, unde o publicati etc. avand in vedere ca datele pot fi accesate, utilizate, etc in

mod nelegal.

3.3. Legea dreptului de autor

in lumea digitala se aplica aceleasi legi ale proprietétii intelectuale si drepturilor de autor ca si pentru

toate celelalte creatii originale.

Organizatia Mondiala a Proprietatii Intelectuale (OMPI) a elaborat in 1996 Tratatul pentru Dreptul de
Autor (WCT), intrat Tn vigoare in martie 2002, respectiv Tratatul pentru Interpretare si Fonograme
(WPPT), intrat Tn vigoare in mai 2002. Ambele tratate, cunoscute ca , Tratate ale Internetului”,
completeaza si actualizeaza Conventia de la Berna pentru protectia Operelor Literare si Artistice (1886,

revizuita 1971).

in Romania, drepturile de proprietate intelectuald sunt apdrate prin Legea nr 8/1996 privind dreptul
de autor si drepturile conexe, modificata si completata. Potrivit art. 7 Capitolul Il (Obiectul dreptului
de autor) din Legea nr. 8/1996, aceasta protejeaza ,operele originale de creatie intelectuala in
domeniul literar, artistic sau stiintific, oricare ar fi modalitatea de creatie, modul sau forma concreta
de exprimare si independent de valoarea si destinatia lor”, precum:
a. scrierile literare si publicistice, si orice alte opere scrise sau orale, precum si programele pentru
calculator;
b. operele stiintifice, scrise sau orale, cum ar fi: comunicarile, studiile, cursurile universitare,
manualele scolare, proiectele si documentatiile stiintifice;
c. compozitiile muzicale cu sau fara text;
d. operele dramatice, dramatico-muzicale, operele coregrafice si pantomimele;
e. operele cinematografice, precum si orice alte opere audiovizuale;

f. operele fotografice, precum si orice alte opere exprimate printr-un procedeu analog fotografiei;
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operele de arta grafica sau plastica, cum ar fi: operele de sculptura, pictura, gravura, litografie,
arta monumentala, scenografie, tapiserie, ceramica, plastica sticlei si a metalului, desene,
design, precum si alte opere de arta aplicata produselor destinate unei utilizari practice;
operele de arhitectura, inclusiv plansele, machetele si lucrarile grafice ce formeaza proiectele
de arhitectura;

lucrdrile plastice, hartiile si desenele din domeniul topografiei, geografiei si stiintei in general .

n consecintd, nu incepeti munca la un proiect pana nu revedeti legea drepturilor de autor din Romania

si Incercati sa raspundeti cel putin la urmatoarele intrebari:

Ce tipuri de surse media v-ati gandit sa folositi pentru realizarea proiectului propus?

Care sunt principalele limitari ale legii drepturilor de autor cu privire preluarea textelor, a
filmelor si imaginilor de pe internet?

Care sunt principalele limitari ale legii drepturilor de autor cu privire la muzica folosita in
prezentari?

Care sunt principalele limitari ale legii drepturilor de autor cu privire la folosirea anumitor date

statistice si interpretari ale acestora?

Dreptul de autor protejeazd modalitatea de exprimare a unei idei si nu ideea in sine. In consecintd, in

cazul in care identificati o modalitate de realizare a unei lectii ce vi se poate parea util3, puteti aplica la

clasa metodele descrise si puteti sa realizati si sa publicati propria descriere a pasilor urmati.

Ce inseamna, de fapt, dreptul de autor?

Potrivit art. 10 Capitolul IV (Continutul dreptului de autor) din Legea nr. 8/1996

dreptul de a decide daca, in ce mod si cand va fi adusa opera la cunostinta publica;

dreptul de a pretinde recunoasterea calitatii de autor al operei;

dreptul de a decide sub ce nume va fi adusa opera la cunostinta publica;

dreptul de a pretinde respectarea integritatii operei si de a se opune oricarei modificari, precum
si oricarei atingeri aduse operei, daca prejudiciaza onoarea sau reputatia sa;

dreptul de a retracta opera, despagubind, daca este cazul, pe titularii drepturilor de utilizare,

prejudiciati prin exercitarea retractarii.
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Potrivit art. 9 Capitolul Ill (Obiectul dreptului de autor) din Legea nr. 8/1996, nu sunt protejate prin
drepturi de autor urmatoarele:
a) ideile, teoriile, conceptele, descoperirile si inventiile, continute intr-o opera, oricare ar fi modul
de preluare, de scriere, de explicare sau de exprimare;
b) textele oficiale de natura politica, legislativa, administrativa, judiciara si traducerile oficiale ale
acestora;
c) simbolurile oficiale ale statului, ale autoritatilor publice si ale organizatiilor, cum ar fi: stema,
sigiliul, drapelul, emblema, blazonul, insigna, ecusonul si medalia;
d) mijloacele de plata;
e) stirile si informatiile de presa;

f) simplele fapte si date.

Utilizarea de scurte citate dintr-o operd este permisd in scop de analizd sau comentariu, utilizarea de

extrase scurte si articole izolate este permisd in scop de invdtare.
Open Source (Licente/Surse Deschise)

Licenta este acea intelegere care precizeaza limitele, drepturile utilizarii unui produs software. Exista
insa aplicatii software sau continuturi “open source”, respectiv produse ce permit accesul si utilizarea

libera.
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Figura 27 - Wikipedia

STIATICA ...

Wikipedia este un exemplu tipic de aplicatie a principiului

privind ,sursa deschisa”, prin faptul ca permite accesul

." 9 ' oricui sa contribuie la elaborarea sau Tmbunatatirea
H*‘ W N ] produsului final, care este enciclopedia. Mai mult decat
'y g2 | atat, acoperind o gama deosebit de larga de preocupari si
< V‘ ; nefiind limitata la o anumita specialitate, Wikipedia se
R %4 - adreseaza unui numar mult mai larg de utilizatori decat

N -—

S o

orice alta aplicatie "open source" si poate atrage un numar
mult mai mare de contributori decat alte aplicatii. in plus,

\X/ IKIPEDIA adresandu-se unui public extrem de larg, Wikipedia mai

Encicl dia libers mult decat orice alta aplicatie poate permite unor
niciclopeaia 11bera nespecialisti sa nteleaga ce este si cum se aplica conceptul

»sursei deschise” (Sursa: Wikipedia.org).

Pirateria online — sau descdrcarea de continuturi (multimedia, etc) de pe Internet

Inca de la lansarea Napster in 1999, partajarea (ilegald) de fisiere online a devenit un eveniment care a
schimbat modul in care se consuma in special continutul multimedia, modul in care se vinde si modul
in care concepem labirinturile legale asociate cu legile de copyright. Dupa inchiderea Napster in 2001,
platforme similare (Mopheus, BitTorrent etc) au aparut, acestea fiind caracterizate de faptul ca nu
stocau continutul protejat de drepturile de autor pe un server central ci facilitau schimbul direct intre

utilizatori (“peer-to-peer” sau ,,p2p”).

Site-urile care furnizeaza continut video in sistem streaming au luat amploare in ultimii ani, odata cu
devoltarea comerciala a Internetului si cresterea vitezei de acces la Internet; prin tehnologia streaming
fisierele video sau audio se deschid si ruleaza in timp real, in timp ce se incarca. Exista, desigur, site-uri
legale de streaming, precum Spotify sau Netflix. Asemenea acestora insa, platforme ilegale permit

utilizatorilor sa acceseze muzica, filme, seraile, etc fara a le descarca permanent.
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v" descarcarea

&?)APLICATIE PRACTICA 34

i Identifica un site online cu imagini gratuite, utile pentru activitatea la clasa, pentru disciplina
predata.
ji. Identifica in site-ul identificat sectiunea relevanta privind conditiile de utilizare a imaginilor.

jii. — Al3turi de ceilalti participanti la curs, realizeaza un registru al resurselor educationale
disponibile online, cu indicarea unor elemente precum: adresa web la care acestea sunt
disponibile, modalitatea de utilizare a resursei, data actualizarii informatiilor privind resursa

online etg;
iv. Identifica si prezinta conditiile necesare pentru citarea unei surse online.
V. Identificati o modalitate online de a gazdui acest registru si de a partaja accesul la el intre

colegii la curs si ceilalti colegi din scoala.

Downloading

Pirateria online a avut si are mai multe forme, printre care:

Streaming

Streamriping

ilegald de
continuturi (“download”) fie
directa fie prin utilizarea unor
Torrente (i.e., o alternativa de
intre

partajare a datelor

utilizatori)

v’ prin streaming fisierele
video sau audio se deschid si
ruleaza in timp real, in timp
ce se incarca. Acesta este

ilegal prin accesarea

continuturilor de pe

siteurile ilegale.

v' este situatia in care se
salveaza o copie locala
(permanenta) a
continuturilor descarcate
de pe platforme legale,
autorizate,

precum

Youtube, Netflix, etc.
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Figura 28 —Pirateria online pe categorii

Global piracy visits per internet user
Streaming 32.05
Web download 8.79
Public torrent 048
Private torrent 0.67
Stream rippers 234
Total 53.33

(MUSO Global Piracy Report, 2017, https.://www.muso.com)

EVALUARE 3

.9
EVALUARE CURENTA (timp total de lucru estimat: 30 de minute)

i Realizati o prezentare care sa raspunda aspectelor de mai jos:

a. Cand considerati folosirea TIC benefica atingerii obiectivelor, formarii competentelor specifice
unei discipline?

b. Cand considerati utilizarea TIC mai putin eficientd sau neadecvata ? Motivati!

c. Considerati ca atingerea obiectivelor specifice fiecarei discipline de studiu, presupune
folosirea TIC ca mijloc eficient de atingere a obiectivelor sau doar pentru a motiva elevii sau
drept recompensa pentru un anumit comportament? Motivati!

d. Identificati posibilele cai / modalitati de actiune pentru a optimiza utilizarea calculatorului la
nivelul scolii.

ii.  Tn baza réspunsurilor si argumentelor prezentate, realizati un articol privind importanta TIC in
educatie, utilizand toate cunostintele obandite Tn urma parcurgerii cursului. Pentru articol puteti
utiliza orice materiale rezultate in urma parcurgerii modulului si incluse in portofoliul personal.

iii.  Transmiteti un e-mail catre mentorul-formator, prin care solicitati feedback pe marginea
materialelor realizate. Implementati observatiile primite si publicati articolul pe siteul scolii.
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[ ] .' ﬁf-:'
“ EVALUARE FINALA:
i. Portofoliul cursantului aferent programului de formare va fi inscriptionat pe un CD

si va contine:
a. directorul/folderul cu numele si prenumele cursantului

b. directoare/foldere aferente fiecdrui modul, in care vor fi incluse rezultatele
obtinute Tn urma parcurgerii fiecarui modul in parte (fisiere); in situatiile n
care aplicatiile au fost lucrate pe fise tiparite, acestea vor fi scanate); fiecare
modul va avea cate un director/folder pentru fiecare capitol.

c. Portofoliul pentru evaluarea finala.

Portofoliul pentru evaluarea finala va fi realizat in format PPT, in baza materialelor

realizate pe parcursul intregului curs de formare si incluse in directoarele/folderele
mentionate mai sus.

Portofoliul pentru evaluarea finala va cuprinde cate un element pentru fiecare
modul parcurs.

Prezentarea portofoliului format PPT pentru evaluarea finala se poate realiza pe
Sablonul de prezentare a portofoliului transmis de mentorul-formator — sau pe un
format personalizat, propriu, original.

Pentru scopul evaluarii finale, pentru Modulul 4 se va utiliza articolul realizat ca
urmare a parcurgerii Evaludrii #3, realizdnd o prezentare a articolului, cu
documentarea si prezentarea procesului si a pasilor realizati pentru elaborarea
acestuia.

CD-ul va fi prezentat si predat mentorului-formator la evaluarea finala.
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n loc de incheiere ...

Tn Romania, Tnceputurile instruirii asistate de calculator coincid cu aparitia in mediul scolar a calculatoarelor
de tip personal. Fara pretentia unei stricte rigurozitdti, putem identifica patru momente majore care au initiat
utilizarea tehnologiilor informatice in scoala.

Momentul initial a fost marcat de aparatia intre anii 1985 — 1987 a calculatoarelor portabile produse in
Romania, replici ale sistemelor Spectrum: Amic, TIM-S respectiv Prae.

Un al doilea moment important I-a constituit implementarea in Romania a programului ,,Internet pentru licee”,
prin care au fost constituite primele retele de calculatoare conectate la internet din Romania, nucleul
actualelor laboratoare de informatica prezente astdzi in toate liceele si majoritatea scolilor din Romania.
Dotarea a cuprins PC-uri de tip 386, 486 etc. cu sistem de operare Windows 3.1 si server Linux pentru
conectare la Internet. Tn multe licee, administrarea retelei si accesului pe internet a fost asiguratd de elevi
coordonati de profesori. Accesul pe internet era asigurat initial Tn mod text prin SSH, telnet. Aparitia variantelor
ulterioare a mediului Windows a permis trecerea, de la accesul in mod text, la accesul paginilor web prin
tehnologie HTML, folosind browserele Internet Explorer si Netscape.

Tn ceea ce priveste instruirea asistatd de calculator se observd urméatoarele tendinte:

i. Din punct de vedere al tehnologiilor folosite, accentul s-a mutat de la programarea efectiva a aplicatiilor,
la utilizarea aplicatiilor MS Office — crearea de documente (word), calcul tabelar (excel), realizarea de
prezentari (Powerpoint).

ii. Cresterea competentelor in cdutarea si gasirea informatiilor, trecerea spre realizarea de documente
suport pentru lectii, mult mai facil de realizat, decat aplicatii stand alone. Acestea au devenit apanajul
claselor in care se preda informatica.

iii. Seconstata, in plan managerial, utilizarea word si excel pentru realizarea de documente oficiale, gestiune
de baze de date, formularisticd pentru desfasurarea concursurilor si olimpiadelor scolare.

Un al treilea moment important |-a constituit aparitia continutului orientat catre instruire — Programul SEI si
implementarea sistemului AeL in scoli. Tn urma implement&rii programului SEI au fost dotate laboratoarele de
informatica cu calculatoare de ultima generatie conectate in retele in arhitectura LAN. Existenta infrastructurii
hard si soft a impus modificarea programelor de informaticd si ceea ce este mai important, schimbari in
paradigma clasica a predarii — invatarii — evaluarii prin integrarea lectiilor electronice in activitatea la clasa.
Acest lucru a fost sustinut prin formarea profesorilor din scolile in care a fost implementat Ael-ul in utilizarea
aplicatiilor.

Cele trei momente, mai sus mentionate, au avut ca suport dezvoltarea infrastructurii de conectare la Internet,
aparitia oficiald in 1998 prin hotdrare de guvern a retelei educationale din Romania — Roedunet. in prezent
aceasta asigura , transportul Internetului” in toate instiitutiile de invatamant superior din Romania si in toate
retelele educationale din invatamantul preuniversitar.



Un al patrulea moment important il constituie proiectul ,,Knowledge Economy”, finantat de Banca Mondialad
(BIRD) avand o componenta de interventie in domeniul global al e-guvernarii — concept larg ce include e-
adminstrare, e-educatie, e-formare, etc.
Rezultate notabile si de interes au inclus:

i. elaborarea politicii de utilizare a TIC In Tnvdtdmant;

ii. aparitia TIC, ca si disciplind sepratd de informatica;

iii. schimbadriin evaluarea la Bacalaureat prin aparitia examenului de competente digitale;

iv. stimularea utilizarii TIC in medii defavorizate, ca premiza a egalizarii sanselor de acces la educatie;

v. cresterea semnificativa a proiectelor vizand dezvoltarea competentelor in IAC;

vi. includerea in noua lege a educatiei nationale a cerintelor specifice societatii informationale.

Integrarea Romaniei in Uniunea Europeana a presupus aderarea la sistemul de valori, specific comunitatii
economice a acesteia. in perioada de dupd aderare, domeniul educational s-a confruntat cu provocarea
coreldrii modului de abordare care sa permitd cresterea competitivitatii tinerilor absolventi, pe de o parte si a
adultilor pe de altd parte pe piata muncii din UE. Mai mult, conceptul de globalizare a accentuat necesitatea
unei schimbari fundamentale in paradigma educationald. Rolul TIC in dobandirea competentelor cheie este
esential in contextul accesului pe piata muncii intr-o societate globalizata. Acest lucru presupune, in esenta,
ca profesorul sa fie “inarmat cu instrumentele TIC”, nu pentru a le folosi ca un scop in sine, ci pentru a le
integra in procesul educational.

Astfel, Tn urmatorii ani, sistemul educational romanesc va trebui sa raspunda provocarii de a trece de nivelul
formarii de e-competente si sa fie capabil, prin schimbarea paradigmei educationale, sa ofere elevilor
competente specifice, relevante pentru utilizarea tehnologiilor in societatea secolului XXI:

i. rezolvarea de probleme si luarea deciziilor;
ii. dezvoltarea gandirii critice si creative;
iii. colaborarea, comunicarea si negocierea;
iv. curiozitatea intelectuald, curajul si integritatea, si, poate cel mai important, alfabetizarea digitala - un
ansamblu format din atitudini si deprinderi necesare pentru utilizarea si comunicarea informatiilor si a
cunostintelor, in mod efectiv, intr-o varietate de medii si formate” (Bawden, D., 2008).

Componentele acestui tip de alfabetizare sunt:

crearea si comunicarea informatiei digitale;

evaluarea informatiei;

ansamblul cunostintelor;

alfabetizarea informational3;

alfabetizarea media;

atitudinile si perspectivele;

invdtarea independenta;

alfabetizarea morald (o sintagma de tip “umbreld” pentru un set de practici sociale care sunt corelate
”cum sa fii contemporan”).

Sm oo o0 oo

Daca elevul atinge aceste componente atunci probeaza competente digitale.
Educatia, in contextele descrise mai sus, are o noud misiune.

(dupd Neicu C.D, “TIC in educatie”, Bucuresti, 2011)



GLOSAR DE TERMENI

cracker Crackerii sunt persoanele care au ca hobby spargerea parolelor si
dezvoltarea programelor si a virusurilor de tip cal troian, pentru faima sau
pentru a realiza un profit ilegal.

cyberbullying Cyberbullying sau agresiunea pe Internet (online) este hartuirea cu ajutorul
calculatorului sau a telefonului mobil. Hartuirea are loc pe bloguri, pagini
personale, forumuri, e-mail, SMS, MMS, agresiunea avand uneori loc prin
incarcarea unor poze sau imagini video pe Internet fara a tine cont de
dreptul la viata privata a victimei (Wikipedia).

hacker Cuvantul ,hacker” are mai multe interpretari, potrivit Wikipedia
(wikipedia.org). Pentru multi, cuvantul desemneaza “programatori si
utilizatori cu cunostinte avansate de calculator, care incearca prin diferite
mijloace sa obtind controlul sistemelor din Internet, fie ele simple PC-uri
sau servere”. Termenul mai poate desemna “persoanele care ruleaza
diferite programe pentru a bloca sau incetini accesul unui mare numar de
utilizatori, distrug sau sterg datele de pe servere”. Potrivit aceleiasi surse,
termenul "hacker" are si o interpretare pozitiva, aceea in care desemneaza
“profesionistul in retele de calculatoare care-si utilizeaza aptitudinile in
programarea calculatoarelor pentru a descoperi retele vulnerabile la
atacuri de securitate. Actiunea de hacking in sine este privita ca fiind cea
care impulsioneaza cercetarea in acest domeniu”.

IAC Instruirea Asistata de Calculator

Internet retea internationala de calculatoare, formata prin interconectarea retelelor
locale si globale, destinata sa faciliteze schimbul de date si informatii in
diverse domenii

site Tn acest context, site-ul (web) este un ansamblu de fisiere interconectate
intr-un mod special pentru a deveni o entitate distincta in reteaua de site-
uri numita Internet.

SPAM Mesaj electronic nesolicitat, de cele mai multe ori cu caracter comercial, de
publicitate pentru produse si servicii.

TIC Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor

troll Un troll este un provocator fara cauza, cineva care lanseaza o discutie cu
scopul de a recrea un conflict de idei. Uneori, conflictul devine amuzant
pentru troll, dar aproape niciodata pentru participantii inocenti Adesea,
troll-ul se foloseste de subiecte specifice comunitatii in care doreste sa
starneasca zazania, cum ar fi regulile sau eticheta. Atunci cand intampina
rezistenta, de cele mai multe ori troll-ul nu se va adresa unei singure
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persoane ci audientei, intr-o speranta de instigare a acesteia in ajutorul sau.
De aceea el va rastalmaci de cele mai multe ori mesajele si le va modela cat
mai tendentios prezentand aceasta "dezvaluire" publicului larg cu scopul
de a defdima (Wikipedia).

web panza; in acest context, desemneaza termenul World Wide Web, abreviat
www, numit scurt si web (din engleza ,,panza” de paianjen)
Windows serie de sisteme de operare create de compania Microsoft; in 2015
versiunea lansata a fost Windows 10.
www Termenul World Wide Web, abreviat www, numit scurt si web (din engleza

»,panza” de pdianjen), reprezinta totalitatea site-urilor / documentelor si
informatiilor de tip hipertext legate intre ele, care pot fi accesate prin
reteaua mondiala de Internet (net = retea ). Documentele, care rezida in
diferite locatii pe diverse calculatoare server, pot fi regasite cu ajutorul unui
identificator univoc numit URL. Hipertextul inclusiv imagini etc. este afisat
cu un ajutorul unui program de navigare in web numit browser, care
descarca paginile web de pe un server web si le afiseaza pe un terminal
,Client” la utilizator
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Anexa 1 - Aplicatii capitol 1.1.2

Cadrul de discutii propus pentru mentor - formator

Instrument TIC

Feedback propus

Hardware

Proiector/
SmartBoard

Permite nu doar proiectarea pe larg a lectiei pe perete, ci si a continutului web direct
de pe Internet. Acest lucru va permite profesorului sa arate exemple concrete, reale
ale ariilor conceptuale care sunt acoperite. De exemplu, o lectie de geometrie
despre triunghiuri ar putea utiliza imagini ale constructiei de poduri, unde aceasta
forma este utilizata etc. Schimbul si discutarea pe marginea materialelor
educationale sunt facilitate si mult mai usoare atunci cand continuturile sunt
proiectate si disponibile pentru toti, concomitent.

De asemenea, ar putea fi folosit pentru a proiecta prezentarile in format PowerPoint
cuprinzand, dupa caz, text, imagini si sunet, la clasa.

MP3 Player/iPod

Playerele audio pot fi utilizate pentru a capta o lectie si apoi pentru a o reda, ca
recapitulare, fie la scoald, fie mai tarziu, acasa, sau in drum catre un obiectiv.
Profesorul ar putea, de asemenea, sa foloseasca dispozitivul pentru a aduce vocea
si cunostintele unor experti externi in cadrul lectiei prezentate.

Telefoanele
inteligente
(Smartphone)

Telefoanele mobile inteligente vin cu un numar de instrumente care ar putea fi
utilizate, precum: mesaje text, aparat de fotografiat si de filmat, sa nu mai vorbim
de numeroase aplicatii, unele care au un accent educational. Profesorul poate
transmite SMS-urile principale sau un rezumat al lectiei catre membrii clasei, inclusiv
temele.

Camera integrata
(telefon, tablet3,
laptop, etc)

Profesorul foloseste camera integrata a instrumentelor TIC pentru a finregistra
exemple locale utile si sugestive pentru lectia prezentata si/sau pentru a le include
ulterior in cadrul unei prezentari in format PowerPoint.

Software
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Instrument TIC

Feedback propus

Pachet Prezentare
(PowerPoint)

Un instrument pentru a ajuta profesorii sa dezvolte materiale grafice pentru a ilustra
continutul lectiei.

Instrument esential pentru a dezvolta planuri de lectie, prezentpri puncutale si fise
de lucru intr-o maniera clara si profesionala. Elimina problema lizibilitatii scrierii de
mana. Ortografia si gramatica sunt verificate si este foarte usor sa revizuiti
documentul principal Tn anul in curs. Pot fi imprimate sau distribuite electronic, ceea
ce este mai rentabil. Permite incorporarea de imagini si clipuri.

Pachet Grafic

(Photoshop sau
Paint)

Un instrument excelent pentru prezentarea textului, a imaginilor, a clipurilor video
si audio la clasa intr-o maniera structurata si liniard. De asemenea, o modalitate
usoara de a dezvolta si prezenta sugestiv grafice si diagrame.

Procesare Text

(MS Word, Open
Office)

Instrument esential pentru a dezvolta planuri de lectie, fise de lucru etc. intr-o
maniera clara si profesionala. Elimina problema lizibilitatii scrierii de mana.
Ortografia si gramatica sunt verificate si este foarte usor sa revizuiti documentul
principal in anul in curs. Pot fi imprimate sau distribuite electronic, ceea ce este mai
rentabil si uneori mai eficient. Permite incorporarea de imagini si clipuri.

Editare Video

(Movie Maker)

Instrumentul util care poate ajuta profesorii sa dezvolte continut video pentru a-si
sustine lectia. Videoclipurile pot fi capturate folosind camere video de telefon mobil,
tabletd, etc si apoi editate intr-o forma utilizabila pentru lectie.
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Anexa 2 — Notiuni elementare de utilizare a calculatorului

Sa privim calculatorul: identificati, conform imaginii
alaturate, elementele calculatorului dumneavoastra.

Sunt deosebiri ?

Un cadru didactic care vrea sa aplice Tehnologia

Informatiei si a Comunicatiilor (TIC) in  activitatea sa

monitor

didactica trebuie:
i sa beneficieze de un minim de dotare (calculator,
imprimanta, scanner);
ii. sa aiba cunostinte minime, la nivel de utilizator,
de folosire a resurselor TIC;
iii. sa utilizeze diverse aplicatii: MS Word, MS Excel,
Power Point, enciclopedii multimedia;

tastatura

(Imagine: VectorStock.com)

speaker (boxe)

calculator
(unitate
centrala)

imprimanta

iv.  sa-si organizeze informatiile pe hard, respectiv sa lucreze cu fisiere si directori (crearea, stergerea,

copierea, mutarea etc);
V. sa lucreze cu dischete, sa scrie informatii pe CD;
vi.  safoloseasca motoare de cautare pe Internet.

Tn cele ce urmeazd vom prezenta cateva antrenamente pentru o minimd instrumentare in folosirea calculatorului

conform listei de cerinte de mai sus.

1. Informatia din calculator

Cata informatie Tncape pe un calculator ?

Tn calculator cantitatea de informatie ce poate fi stocata este limitata
de capacitatea hard-ului.

Pentru a afla ce capacitate are hard-ul intrati in My Computer, clic
dreapta mouse pe C—Properties.

Capacitatile cel mai des intalnite in prezent pentru un hard disk se
inscriu Tn intervalul 125 GB — 1 TB.

Capacitatea hard disk-ului: deschideti File Explorer si din meniul care
se deschide, apasati clic dreapta mouse pe C:, aleg Properties si se
obtine urmatoarea ferastra (sursa: Windows):

i Daca sectorul de cerc liber (gri) este foarte mic nu veti mai
putea salva informatie noua pe calculator. Ce decizii puteti
lua?

ii. Unde este stocata informatia in calculator ?

iii. Pe hard disk — notat conventional cu litera C (litera litera E
este, de obicei, data unitatii de CD-ROM).
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iv. Dati dublu clic pe My Computer si observati care sunt unitatile de lucru ale calculatorului si cu ce litere
sunt simbolizate.
V. Dati apoi clic dreapta mouse pe C alegeti Properties si aflati care este capacitatea hardului.

2. Sistemul de Operare Windows
Daca apdsam butonul pornit/oprit al calculatorului, acesta se va deschide, afisandu-se programul Windows.

Calculatorul utilizeaza adesea Sistemul de Operare Windows, acesta avand o interfata extrem de prietenoasa si
intuitiva. SO Windows a fost lansat in mai multe versiuni, fiind imbunatatit de-a lungul anilor, pentru a-I face mai
puternic si mai usor de folosit.

Spre deosebire de deschidere, inchiderea calculatorului nu se realizeaza prin simpla apdsare de buton; daca veti
face acest lucru veti risca sa pierdeti date! Pentru a inchide corect calculatorul, dati clic pe butonul Start de pe
bara de pe marginea de jos a ecranului, selectati optiunea/pictograma Shut Down. Pe ecran va aparea o fereastra
de mai jos:

Utilizarea mouse-ului in programul Windows

Orice interfata grafica poate fi accesata prin utilizarea unui mouse sau cu ajutorul tastaturii. Se recomanda,
pentru simplitate, utilizarea unui mouse, intrucat folosirea acestuia este mult rapida si mai intuitiva, spre
deosebire de utilizarea tastaturii, ce implica cunoasterea si/sau memorarea comenzilor.

Principalele actiuni pe care le puteti realiza cu ajutorul mouse-ului in Windows sunt:

i “clic”- actionarea butonului stang sau drept al mouse-ului o singura data ;

ii. “dublu-clic”- actionarea butonului stang al mouse-ului de doua ori succesiv, la un interval de timp scurt;

ii.  “drag-and-drop”- tragere - mentinand unul din butoanele mouse-ului apasat, se deplaseaza mouse-ul
din pozitia curenta intr-o noua pozitie, apoi se elibereaza butonul.
Efectul acestor actiuni difera in functie de context (de obiectul pe care este pozitionat cursorul mouse-
ului si de eventualele taste actionate).

iv. “clic dreapta”, respectiv apasarea butonului din dreapta al mouse-ului pentru a accesa meniuri de
comenzi rapide sau deschiderea unor meniuri contindand comenzi.
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i
ii.
iii.
iv.
V.
Vi.

\

G’LICATII \

Minimizati o fereastrad apasand clic pe butonul de minimizare - . de pe bara de titlu;
Tncercati s aduceti fereastra la starea anterioara.

Maximizati o fereastra dand clic pe butonul E
Micsorati o fereastra dand clic pe butonul

Tnchideti o fereastrd dand clic pe butonul -
Redimensionati o fereastra pozitionand simbolul mause-ului pe marginea ferestrei ¢ pentru

modificarea dimensiunii pe orizontala si I pentru modificarea dimensiunii pe verticald. Apoi
trageti cu tindnd butonul apndsat pana la obtinerea dimensiunii dorite. /

3. Cum este organizata informatia in calculator?

Informatiile se regasesc in calculator organizate sub forma de fisiere si foldere (directoare).

Fisierul este cel care detine informatia propriu-zisa, folderul fiind doar un dosar ,,un ambajaj” in care depunem
fisierele, un dosar.

Fisierul

Un fisier este o colectie de date stocate in format electronic; o anumita cantitate de date ce serveste unui scop

anume, spre exemplu: text, tabele, desene, fotografii, partituri, animatii, filme, liste, sunete, voce sau combinatii
dintre ele, s.a.

Datele de identificare ale fisierelor sunt:

a.

calea (path) sau adresa - traverseaza toate dosarele existente pina ajunge la dosarul in care este
stocat fisierul care se doreste accesat; pentru a gasi fisierul lucrare.ppt, aflat pe unitatea de stocare
C:, in dosarul LICENTA, vom avea urmatoarea adresa/cale: “C: \LICENTA \ lucrare.ppt”’

numele (name) — lucrare, in exemplul dat,

extensia (extension) - in MS Windows numele fisierelor contin de obicei un sufix numit extensie de
fisier. Spre exemplu, pentru fisierul denumit "lucrare.ppt", atunci sufixul ,.ppt” constituie extensia
numelui fisierului. De obicei extensia exprima chiar formatul fisierului, in acest exemplu fiind vorba
de formatul principal folosit de catre programul Microsoft PowerPoint.

Acestea trei luate impreuna determina univoc fiecare fisier aflat pe dispozitivul de stocare respectiv.

Exemple pentru formate predefinite foarte raspandite si extensiile respective:

PG, JPEG - fisier grafic in formatul definit de Joint Photographic Experts Group (JPEG)

.MP3 - fisier audio cu datele comprimate cu ajutorul algoritmelor de tip MP3

.MP4, MPG4 - fisier container audio sau video

.TXT - fisier cu text simplu, pur, neformatat

XLS - foaie de calcul tabelar pentru programul Microsoft Excel

e
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.XIsx - foaie de calcul tabelar pentru programul Microsoft Excel 2007
.DOC - document pentru programul de prelucrare complexd a textului Microsoft Word
.docx - fisier text cu insertii de imagini folosit de programul Microsoft Word 2007

.pdf — format de fisier ceat de compania Adobe Systems

Cdutarea unui / mai multor fisiere
Pentru a putea gasi mai repede un fisier sau un grup de fisiere avem mai multe posibilitati. Astfel:

i.  daca l-am sters, atunci trebuie cautat in Recycle Bin (Cosul de gunoi) EEESEE sau

ii. clic pe butonul ,Start” — ,Search” (sau , Find files or folders”) — si avem posibilitatea sa cautam fisierul
dupa nume, extensie sau dupa fragmente din continut.
Observatie: Pentru a cauta un grup de fisiere putem folosi caracterele passe-partout, adica folosim:

i caracterul ,*” care tine loc de orice si oricate caractere si
ii. caracterul ,?” care tine loc de un singur caracter oricare ar fi acesta.

(nota: ghilimelele au rolul de a indica textul ce trebuie introdus/tastat).

Spre exemplu, daca tastam:

A** vor fi cautate si afisate toate acele fisiere al caror nume incepe cu litera A, dar nu stim cu ce,
respectiv cu cate caractere continua si nu stim ce extensie au

PP vor fi cautate si afisate acele fisiere al caror nume are maxim 5 caractere si au orice extensie

* txt vor fi cdutate acele fisiere care au orice nume dar extensia txt

4. Modalitati de preluare, prelucrare si transmitere a informatiei utilizand calculatorul
Pentru a citi si prelucra informatii din afara calculatorului (deci nu de pe hard), trebuie sa stim sa lucram cu
memorii externe si CD-ul/DVD-ul (desi acestea sunt tot mai rar utilizate).

Simplu: introduceti memoria externa in portul USB, respectiv discul in unitatea de CD/DVD-ROM si asteptam
putin sa-l identifice calculatorul, apoi, se da dublu clic pe litera rezervata unitatii de memorie externa alocata de
calculator, respectiv unittii de CD/DVD din This PC si se va deschide fereastra care ne arata continutul suportului
utilizat.

(APLICATII \

Tncercati sa invatati singuri, in ritm propriu, Windows. Veti gasi sprijin dacd ciutati in:
1) Start -- “Help and Support” sau
2) Start — All programs — Accessories — Tour Windows
3) Personalizati calculatorul folosind Control Panel: dati clic pe Start = Control Panel

\Pute'gi efectua diferite operatii. De exemplu setati data si ora. )

129



Arhivatoare

Pentru situatiile in care vrei sa transferi pe un alt calculator o serie de fisiere cu dimensiuni prea mari, ai pentru
inceput optiunea utilizarii unui program de arhivare. Arhivarea unui fisier sau director presupune modificarea
formei initiale si are ca rezultat micsorarea considerabila a volumului de memorie ocupat. Arhiva rezultata va
putea fi transferata mai usor prin e-mail, sau printr-un serviciu de transfer online (spre exemplu:
wetransfer.com), sau copiata pe o memorie externa.

Pentru a crea o arhiva cu WINZIP / WINRAR:

i. apasati clic dreapta pe imaginea directorului/folderului pe
care dorti sa il arhivati
ii. selectati optiunea “Send to ..” > Compressed (zipped)
folder.
iii. arhiva se va crea in locatia de pe disk in care se regaseste
directorul/folderul sursa. oo 5

Pentru a dezarhiva o arhiva cu WINZIP / WINRAR (in functie de programul utilizat pentru arhivare):

a. apasati clic dreapta pe icoana arhivei pe care vreti sa o dezarhivati ey
PROGRAM_C_ AEV ) 06 AN
b. selectati comanda “Extract files” 2 OK. oA B
T ORI B Open with WinfAR e
c. directorul/folderul dezarhivat se va regasiin locatia de pe disk in care B ot s
o . . B foract Hee
se regaseste si arhiva. B Ecroct 1 PROGRAM A REV

[ scan with Wingiows Detender

2 Shae
Open with >
Restore pravious versons

Send to

Un fisier arhivat nu poate fi folosit decat dupa dezarhivare. Programe precum

t

Copy

Winzip (https://www.winzip.com/) si Winrar (https://www.win-rar.com/)

Creste shortout
Dedete

sunt disponibile gratuit, cel putin pentru o perioada de incercare.

Rename

Properties

GLICA‘[II \

Creati o arhiva cu WINZIP / WINRAR:
i. Tndirectorul/folderul corespunzator clasei dvs. creati 3 fisiere: un test; o schema sintetizatoare

a unei unitati de invatare; cateva imagini salvate de pe Internet in scopuri de ilustrare;
ii. verificati dimensiunea directorului clasei dvs.
iii. arhivati directorul/folderul.
iv. ce dimensiune are arhiva?
v. dezarhivati arhiva si salvati directorul/folderul intr-o noua locatie de pe disk, diferita de cea a

\ sursei originale. J
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5. Microsoft Word

Daca doriti sa redactati fise de lucru pentru elevi, o scrisoare, un CV, un fax, un memoriu de activitate, o

brosura, un e-mail, o pagina web, un raport atunci Microsoft Word este aplicatia care ne ajuta.

Cum ,,deschidem” Word-ul?

Clic pe Start 2 Programs—>Microsoft Word

Cum deschidem un nou document ?

La deschidere Word-ul ofera deja o foaie alba, un
,document blank” pe care se poate tasta. Daca doriti sa
deschieti un alt document nou atunci puteti alege din
tipurile de documente predefinite astfel:

1. din meniul File se alege optiunea New...
2. din optiunile afisate se selecteaza cea dorita, MS
Word oferind posibilitatea de a deschide o foaie

noua, goald — “blank document”, sau diferite
modele pre-formatate.

New

6 Aa

Tllank dacime mt Wrbome o Word - Single spaers fhinek]

e g 1

r

APLICATII

ii. Cum salvati documentul in calculator ?

posibilitati!

\_

i Redactati un document, de exemplu o fisa de lucru pentru elevi.

iii.  Cum puteti obtine cate un exemplar al fisei, format tiparit, pentru fiecare elev? Sunt doua

J

Cum salvam un document?

Chiar daca nu ati terminat de lucrat la documentul dumneavoastra este bine sa il salvati, dat fiind ca o simpla

pana de curent sau orice alte motive similare ar putea duce la inchiderea calculatorului si pierderea

documentului fara salvarea muncii realizate. Oricum, este bine sa realizati operatia de salvare atat de la inceput

cat si din cand in cand, pe masura ce lucrati, sau sa activati functia “autosave”.

Pentru a salva documentul accesati fie File > Save, fie Ctrl +S.

Cum tiparim un document?

Tiparirea se realizeaza la o imprimanta. Puteti sa:

revedeti documentul inainte de tiparire File 2 Print Preview

tipariti documentul File = Print
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iv.

puteti selecta tiparirea pe alte tipuri de hartie decat cea implicita (spre exemplu, puteti tipari pe o coala
format A3, daca imprimanta permite acest lucru): File > Page Setup - Paper Source;
puteti tipari un plic (daca imprimanta permite acest lucru) Tools > Envelopes and labels (plicuri si etichete)

( APLICATII \

i Cum puteti tipari doar anumite pagini din document ?
ii. Cum puteti tipari doar paginile cu numar par / impar ? Studiati proprietatile afisate in fereastra
Print si incercati diferite variante de tiparire.
iii. Cum puteti inchide Word-ul daca ati terminat de lucrat ?

\ iv. Puteti inchide doar documentul pe care tocmai l-ati terminat fara a inchide si aplicatia Word ? )

Cum inchidem un document?
Daca nu ati terminat un document si doriti sa-l inchideti, dati comanda Close din meniul File.

Cum iesim din WORD?
Daca ati finalizat documentul lucrat cu programul Word, atunci trebiuie sa il inchideti: fie din meniul File >

Close, fie accesand direct iconita - din colt dreapta sus. Asigurati-va ca mai intai ati salvat ceea ce ati lucrat
(fisierul).

Cum deschidem un document existent?

Daca doriti sa deschideti un fisier la care ati lucrat, spre exemplu fisierul denumit Fisier curs TIC.docx, se poate
proceda in unul din urmatoarele moduri:

i.  deschideti Word-ul apoi File = Open (sau Ctrl + O.) = numele fisierului (spre exemplu, Fisier curs
TIC.docx). Este posibil sa fie necesar sa 1l identificati (Browse) in folderul in care este localizat pe hard.

ii. direct, cu dublu clic icoanei fisierului Fisier curs TIC.docx pe care doriti sa-l deschideti. ‘%

Fisier cursT|C

Cum tehnoredactam un text?

i Reguli de editare:
a. Nu se lasa spatiu Tnainte de semnele de punctuatie;
b. Se lasa spatiu dupa semnele de punctuatie;
c. Listele se numeroteaza automat cu Bullets/Numbering (se recomanda Numbering, pentru
claritatea structurii)
d. Se utilizeaza tasta ENTER la finalul unui paragraf, nu la finalul fiecarei propozitii. Veti trece
astfel la paragraful urmator.

File Home Insert Design Loyoul References Maifings Review  View  Help 2 Tell me what you want to do

r i EE S 2L W AaBbC AsBbCell AsBhCcDd . AaBhCcDd  AaBhCcDd

Heading 4 Heading & JList Paragr..| TMormal T Mo Spa

Ciobanrd Is Fant 3 saragragh Styles | Editing

Microsoft Word, Meniu - Home
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ii. Etapa de introducere a textului este urmata de etapa de formatare, adica etapa in care textului introdus
i se aplica o serie de transformari astfel incat el sa corespunda dorintelor utilizatorului. Este bine totusi
sa stabilim formatul textului si stilul de formatare de la bun inceput, intrucat la finalizarea textului este
posibil sa va fie mai greu. Formatarea din timp asigura evidentierea titlurilor, subtitlurilor, numerotarea,
organizarea lor etc, toate acestea organizand documentul si oferindu-i structura.

Fila Home  Insert Design  Layout  References  Mailings  Peview View Helpr O Tell me what jrou want to do £ Shara U Com

[ Cowar Page - — B Pictures o3 jcons ol Chant (m[m] R W ii-_'| B Header - A ] [ Quick Parts - [ Sigmatue Lme - | TT Equation
o i B et - :
[ sk paga i Online Pictras (7Y 30 Models = ! Screapshot - = ) B Foctar - A weeaan - & Time {Fsymbat -
Tnhie Dacument -~ 3 Wikiprdia Comment Text 5=
= page veak ) By Stiapec - B Swartan i &AMy Add-ins Video i felerance [5) Page Mimbes - pows P=DmpCaps €

Pages Tabis tikuctratian Tap addn Madia Links Cameneets Huae & Facker Tasd =ymbals

Microsoft Word, Meniu — Insert

iii. Atentie! Orice optiune de formatare se aplica pe textul dorit, selectat in prealabil.

APLICATII

i. Deschideti un document pe care |-ati realizat deja si incercati sa aplicati cat mai multe
tehnici de tehnoredactare
a. organizati documentul Tn pagina. Faceti incercari cu Page Setup din meniul Layout:
puteti orienta pagina Portret sau Landsape, puteti lucra pe o pagina tip A4 sau A3,
etc;
b. realizati modificari la nivel de corp de litera folosind meniul Home = Font;
c. aliniati diferite paragrafe utilizdnd optiunea Home —>Paragraph = Alignment -
Justify / Center etc, dupa caz;
d. organizati listele utilizand optiunea Home - Paragraph - Bullets / Numbering.
ii.  Tncercatisa tastati H,O si m% observati optiunile din meniul Home=>Font care oferd aceast

posibilitate.

Inserari in document

A insera intr-un document inseamna a introduce diferite obiecte (simboluri, tabele, grafice, desene, imagini,
formule matematice, etc) in cadrul documentului. Pentru aceasta se poate proceda, in general, astfel: se
selecteaza meniul Insert; apoi, in functie de tipul obiectului dorit, se selecteaza: Picture (pentru integrarea de

imagini, fotografii), Table (pentru integrarea de tabele), etc.
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(APLICATII

recenta.

i.  Incercati, folosind optiunile oferite de comenzile din meniul Insert, s3 realizati urmatoarele:
a. numerotati paginile unui document
b. inserati data si ora curenta intr-un anumit loc in document
c. inserati un antet documentului (Header)

ii. Inserati, intr-un document in care ati redactat CV-ul dumneavoastra in format Europass, o poza

iii. Folositi imagini din ClipArt, modele din WordArt si alte imagini identificate pe net pentru a realiza

\ un afis.

~N

Cum realizam un tabel?

Se poate insera un tabel astfel: din meniul Insert - Table

i Un text existent se poate transforma intr-un tabel astfel:
a. selectati textul
b. Table - Convert Text to Table - apare o caseta de dialog (incearca sa ghiceasca modul in care
doriti sa impartiti textul in tabel
ii. Un tabel se poate transforma in text astfel:

c. Selectati tabelul (de ex asa:Table = Select Table) apoi Table > Convert Table to Text

' APLICATII

\_

oo o

i.  Faceti exercitii de selectare a unei celule (/ mai multor celule / rdnd / coloana / tabel)
ii. Realizati un tabel, completati-I cu date apoi incercati
a.

sa-l plasati in alt loc in document

sa inserati un rand / coloana

sa stergeti un rénd / coloana

sa contopiti doua celule (cautati Merge Cells)
sa impartiti o celula (cautati Split Cells)

~

J

Daca doriti sa sortati alfabetic lista elevilor clasei, aflata in tabel, puteti folosi optiunea Sort din meniul Table.

i.  Sugestii pentru teme la clasa ce pot fi realizate folosind aplicatia Word:

Qa 0 T o

invitatii la aniversari, la ceremonii de familie,
felicitari (pentru Anul Nou, 1 Martie), etichete
afise (pentru serbarea de Craciun)

scrisori, teme la diverse materii (liste de opere si autori, fise de lecturad pentru limba romana,

redactarea proiectelor), telegrame

fise de lectura pentru limba romana
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CV-uri, versuri, orarul clasei, lista cartilor citite

povesti illustrate

un jurnal de activitati zilnice

o prezentare “Orasul nostru”, “Strada mea” — text, poze scanate, comentariu sonor

o prezentare “Scoala noastra” — vor fi accesate si comentate site-uri scolare pe internet
prezentarea unor hobby-uri (sport, literatura, oameni celebri, geografie, istorie...)

un text despre o zi de vacanta

realizarea unei fise de lectura.
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